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22 ESO

JUSTIFICACION CURRICULAR

Esta programacion esta destinada al alumnado de una zona rural.

De todos es sabido que Tecnologia busca solucionar problemas y necesidades mediante
la construccidn de sistemas tecnoldgicos, utilizando para ello recursos cientificos y técnicos de
que la sociedad dispone. Las innovaciones parecen surgir a un ritmo cada dia mas creciente y
tienden a transformar los sistemas de cultura tradicionales, produciéndose con frecuencia
consecuencias sociales inesperadas; de ahi que la tecnologia debe concebirse como un proceso

creativo.



Dentro del sistema educativo, corresponde a la educacion obligatoria sentar las bases
gue permitan a cualquier ciudadano desarrollar con éxito y alcanzar los objetivos educativos vy,

consecuentemente, que adquiera las competencias basicas.

Cada una de las materias contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su
vez, cada una de las CBs se alcanzard al finalizar la ESO como consecuencia del trabajo en
diferentes materias del curriculo. En la materia de Tecnologias, estas competencias deben
permitir a todos los alumnos y alumnas integrar sus aprendizajes, ponerlos en relacidn con
distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva en diferentes situaciones y
contextos. Como elementos basicos del curriculo, constituyen un marco de referencia a la hora
de establecer los contenidos y criterios de evaluacion. A través de los contenidos establecidos
en el curriculo de Tecnologias y Tecnologia se pretende que todo el alumnado alcance los
objetivos educativos propios de estas materias y de esta etapa educativa y, consecuentemente,

contribuyan a la consecucion de las diferentes competencias basicas.

A.OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE
TECNOLOGIA EN LA ESO

La ensefianza de las Tecnologias tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes

capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas

que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad.



Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el analisis, disefio, elaboracion y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos,
valorando en cada situacidn el alcance de los posibles riesgos que implican para la
seguridad y la salud de las personas y la adopcion de medidas de proteccion general e
individual que se requieran.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos vy
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefo
y construccion.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexién mediante dispositivos moéviles e inaldmbricos o
cableados para intercambiar informacién y datos. Manejar con soltura aplicaciones
informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y
presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando vy
argumentando ideas y opiniones.

Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnolégicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas
de expresion propias del lenguaje tecnolégico.

Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion
apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos
técnicos para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de Ia
importancia de la identificacion de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.
Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacion obtenida de fuentes

diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de



comunicacion y las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, tratarla de acuerdo
con el fin perseguido y comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera
organizada e inteligible.

Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacion
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones y
toma de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar
como miembro de un equipo en la resolucion de problemas tecnoldgicos, asumiendo
sus responsabilidades individuales en la ejecucion de las tareas encomendadas con

actitud de cooperacidn, tolerancia y solidaridad.



B. CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS PARA
SUPERAR LA MATERIA 22 ESO

Los criterios de evaluacidn establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo

con los contenidos establecidos en la materia de Tecnologia. Para su elaboracion se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar y la

adquisicién de las competencias basicas.

A continuacion se muestra para cada uno de los criterios de evaluacion un desglose y concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus

estandares de aprendizaje y sus minimos.

Criterio n2 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo

cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible

impacto social.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Explicar las fases del proceso tecnoldgico Explicar las fases del proceso tecnoldgico




Indicar con ejemplos la interaccién entre tecnologia y sociedad a lo largo de

la historia.

Indicar los documentos que constituyen un proyecto técnico e identificar las

informaciones que aparecen en cada uno de ellos.

Indicar los documentos que constituyen un proyecto técnico e identificar las

informaciones que aparecen en cada uno de ellos.

Criterio n? 1. 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de

economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Uso correcto de las herramientas y las maquinas del taller

Uso correcto de las herramientas y las maquinas del taller

1. Grado de acabado del proyecto.

2. Ahorro de material.

1. Ahorro de material.
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3. Uso de materiales reciclables.

4. Limpieza de la zona de trabajo.

2. Limpieza de la zona de trabajo.

5. Uso de criterios de ahorro energéticos.

6. Respeto al medio ambiente como idea presente claramente en el

proyecto.

3. Respeto al medio ambiente como idea presente claramente en el

proyecto.

7. Seguimiento de las normas de seguridad del taller.

4. Seguimiento de las normas de seguridad del taller.

8. Disefiar la construccion de un objeto.

5. Disefiar la construccion de un objeto.

9. Cumplimiento de los requisitos previstos en el proyecto (que cumpla

la funcidn inicial para la que fue disefiado)

10. Correcta organizacién del trabajo en equipo.

6. Correcta organizacidn del trabajo en equipo.

11. Planificacién de la organizacién en la construccién.

7. Planificacidn de la organizacion en la construccion.

11




12. Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

8. Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

13. Respectar las normas de seguridad y salud.

9. Respectar las normas de seguridad y salud.

Criterio 2.1. Representar objetos mediante vistas aplicando criterios de normalizacion y escalas

Criterio 2.2 Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion diédrica

(planta, alzado y perfil)

1. Representar piezas que no tengan a la vez circulos y planos inclinados.

Representar piezas que no contengan dos o mas planos inclinados.

2.Realizar la perspectiva isométrica de objetos tecnolégicos

2. Realizar al perspectiva isométrica de objetos sencillos.

3.Dibujar a escala (reduccién y ampliacién)

3. Calcular la medida real de un objeto dibujado a escala.

4. Realizar la acotacion en un dibujo técnico asistido por ordenador: cotas y

4. Realizar la acotacion en un dibujo técnico asistido por ordenador que no

12



tipos de lineas

tengan mas de un hueco interno: cotas y tipos de lineas

Criterio 2.3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacién.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Entrega de la documentacidn del proyecto técnico:

Entrega de la documentacion del proyecto técnico:

1. Memoria técnica:

1. Memoria técnica:

a. Documentos en Word

a. Documentos en Word

b. Dibujos con Cadstd

b. Dibujos con Cadstd

c. Circuitos eléctricos y mecanicos con Crocodrile

2. Hojas de procesos en Word y cadstd

2. Hojas de procesos a mano

3. Evaluacion técnica con preguntas de mejora.

3. Evaluacién técnica con preguntas de mejora.

4. Autoevaluacién de funcionamiento de grupo

4. Autoevaluacién de funcionamiento de grupo.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

13




Criterio 3.1 Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y

relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Criterio 3.2 Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto,

respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Describir propiedades generales de los materiales y en particular las
propiedades basicas de las maderas naturales y artificiales y de los distintos

tipos de metales

1. Describir propiedades generales de los materiales y en particular describir
propiedades basicas de las maderas naturales y artificiales y de los distintos

tipos de metales

2. Describir propiedades especificas propias de maderas concretas que las

hacen especialmente Utiles para algunas finalidades.

3. Analizar el tipo de madera de que esta compuesto un objeto y describir

de forma argumentada su respuesta.

2. Distinguir entre madera natural y artificial.

4. Analizar el método de fabricacidon de un objeto de madera y definir de

3. Analizar el método de fabricacidon de un objeto madera y definir de forma

14




forma argumentada su respuesta.

argumentada Su respuesta.

5. Seleccionar la o las maderas mas adecuados para una aplicacién concreta.

4. Seleccionar la o las maderas mas adecuados para una aplicacion concreta.

6. Seleccionar el o los metales mas adecuados para una aplicacién concreta.

5. Seleccionar el o los metales mas adecuados para una aplicacion concreta.

7. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

6. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

8. Emplear, en el taller, correctamente técnicas de corte, limado y union de

madera y de metales.

7. Emplear, en el taller, técnicas de corte, limado y uniéon de maderay de

metales.

Criterio 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Identificar la funcidn de los elementos que constituyen las estructuras:
vigas, pilares, zapatas, tensores, arcos. ldentificando los esfuerzos a los que

estan sometidos, valorando el efecto de dichos esfuerzos sobre los

1. Identificar la funcion de los elementos que constituyen las estructuras.
Identificando los esfuerzos a los que estan sometidos, valorando el efecto de

dichos esfuerzos sobre los elementos estructurales

15




elementos estructurales

2. Reconocer los elementos resistentes que forman una estructura y
analizar e identificar alguno de los esfuerzos simples (traccién, flexion,

compresidn, cortadura y torsion)

2. Reconocer los elementos resistentes que forman una estructura y analizar

e identificar alguno de los esfuerzos simples (traccidn, flexion y compresién)

3. Identificar la deformaciéon provocada en los distintos elementos que

componen la estructura.

4. Analizar alguna estructura caracteristica

3. Analizar alguna estructura caracteristica

Criterio 4.2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en

una estructura.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Identificar maquinas simples: palanca.

1. Identificar maquinas simples: palanca

16




2. Realizar célculos usando la ley de la palanca

2. Deducir qué tipo de palanca se debe usar en funcidn del efecto deseado, y

como ha de ser la relacion de brazos (grande/pequefio).

3. Identificar operadores de transmisién de movimiento: poleas, engranajes
(cénicos, helicoidales y cilindricos), ruedas dentadas con cadena, ruedas con

correa, tornillo sin fin-corona.

3. Identificar operadores de transmisién de movimiento: poleas, engranajes,

ruedas dentadas con cadena, ruedas con correa, tornillo sin-fin corona.

4. ldentificar operadores de transformacién de movimiento: pifidn-

cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, cigliefal y leva.

4. Identificar operadores de transformacién de movimiento: pifdn-

cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, cigliefial y leva.

5. Identificar transmisidon entre ejes paralelos, perpendiculares, corte vy

cruce.

6. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con elementos de

transmisién y/o transformacion de movimiento.

5. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con elementos de

transmisién y/o transformacion de movimiento.

7. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena cinematica y

la conclusidn sobre el funcionamiento general de la maquina.

6. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena cinematica y

la conclusidn sobre el funcionamiento general de la maquina.

17




8. Disefio y construccién de maquetas con uso de operadores mecanicos.

9. Disefio de maquinas sencillas con operadores mecanicos adecuados al

efecto deseado.

10.Explicar el funcionamiento de la maquina térmica y los motores de 4 T.

Diferenciar entre motor Diesel y gasolina

7. Explicar el funcionamiento de los motores de 4 T.

Criterio 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversidon en otras manifestaciones energéticas.

Criterio 4.4 Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Utilizar correctamente el polimetro para medir resistencias, tensiones e

intensidades.

1. Describir las partes de un polimetro y explicar el tipo de conexidny la

posicion del selector para cada magnitud eléctrica y tipo de corriente.

2. Disenar circuitos eléctricos con control de tipo manual: pulsadores,

interruptores, finales de carreras, conmutadores, etc., que respondan a un

2. Disefiar circuitos eléctricos con control de tipo manual: pulsadores,

interruptores, finales de carreras, conmutadores, etc., que respondan a un

Criterio 4.5. . Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

18




problema dado usando la simbologia adecuada.

problema dado usando la simbologia adecuada. De forma que no tenga que

intervenir mas de dos elementos de control en serie.

3. Montar circuitos en su proyecto formados por operadores elementales:
interruptores, conmutadores, pulsadores, motores, bombillas, finales de

carrera, potenciémetros y pilas.

3. Montar circuitos en su proyecto formados por interruptores, motores,

bombillas y pilas.

4. Describir las diferencias entre corriente continua y alternay en

consecuencia sus diferentes usos.

5. Célculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia,

tensién) en circuitos de corriente continua paralelo y serie.

4. Calculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia,

tensidn) en circuitos de corriente continua paralelo y serie.

6 Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de

receptores, pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple,

conmutador, conmutador doble).

6. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de

receptores, pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple,

conmutador).
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Criterio 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
1. Identificar y describir la funciéon de las distintas partes del ordenador 1. Conocer e identificar las distintas partes del ordenador (Hardware y
(Hardware y Software) y sus componentes. Software) y sus componentes
2. ldentificar y describir los diferentes periféricos de un ordenador 2. Conocer y identificar los diferentes periféricos del ordenador

Criterio 5.2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Manejar programas (Cadstd, Crocodrile) y realizar trabajos haciendo uso de | Realizar trabajos haciendo uso de ellos.

ellos.

Realizar y situar trabajos en el aula de informatica utilizando los recursos
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compartidos on-line.

El alumno presentara textos en word con el formato que se le pida

pudiendo:

El alumno presentara textos en word con el formato que se le pida pudiendo:

1. Aifadir hipervinculos.

1. Afnadir hipervinculos.

2. Crear tablas y modificar sus propiedades.

2. Crear tablas y modificar sus propiedades.

3. Afadir imagenes y darles un tratamiento sencillo (colocar, recortar,

etc.)

4. Anadir encabezados y pies de pagina.

3. Aiadir encabezados y pies de pagina.

5. Insertar elementos que se generen con otros tipos de programas.

Dibujar y comprobar el funcionamiento de circuitos eléctricos, electrénicos

y mecanicos con los programas de simulacién Crocodrile y Focus.

Dibujar y comprobar el funcionamiento de circuitos eléctricos y o mecéanicos

con Crocodrile.

Dibujar haciendo uso de todas las posibilidades que da un programa de

dibujo asistido por ordenador sencillo tipo CADSTD: preparacién (unidades,

Dibujar haciendo uso de todas las posibilidades que da un programa de

dibujo asistido por ordenador sencillo tipo CADSTD: preparacién (unidades,
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rejilla, tipo de acotacion, etc.); uso de capas; dibujo de figuras sencillas;
acotacién; uso adecuado de la escalacion del papel; conexidn de lineas;

aplicacion de conocimientos sobre vistas y perspectivas)

rejilla, tipo de acotacion, etc.); dibujo de figuras sencillas; acotacion; uso
adecuado de la escalacidon del papel; conexidn de lineas; aplicacidon de

conocimientos sobre vistas y perspectivas)

El alumno buscard informacion a través de la red Internet para sus

proyectos o trabajos que se le encomienden.

El alumno buscard informacién a través de la red Internet para sus proyectos

o trabajos que se le encomienden.

El alumno presentara su proyecto técnico en formato digital.

El alumno presentara su proyecto técnico en formato digital.
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B2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se evalta el progreso obtenido por el alumno respecto a objetivos, contenidos y

competencias clave teniendo en cuenta los criterios de evaluacién.

La evaluacidn serd continua a lo largo de toda la asignatura, pero sus fases mas

importantes seran:

La evaluacién inicial, al principio de curso se pasan unos ejercicios que, junto con los
informes que del alumno pueda tener el departamento, permiten conocer aproximadamente
el nivel de competencia curricular de cada uno, de forma que se puedan tomar las decisiones

oportunas acerca de posibles adaptaciones.

La evaluacién formativa, es la evaluacién continua, al tiempo que se desarrollan las

actividades, se procede a su valoracidn, incorporando los refuerzos oportunos.

La evaluacion sumativa, es la que se desarrolla al final de la unidad didactica (parte se

puede efectuar en horas lectivas con la colaboracidn del alumno).

Cada trimestre se realizard una prueba escrita, que junto al resto de notas que el

profesor recoja a lo largo de este periodo, serviran para establecer la nota de ese trimestre
La evaluacién sera continua, a lo largo del curso no se eliminara materia.

Se tratara de concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregirdn
faltas en el cuaderno y ejercicios, ante determinadas faltas se mandaran ejercicios que ayuden
a su correccion como frases o dibujos ortograficos. Se hard reflexionar al alumno ante

problemas graves de expresion.

En el examen se bajardn 0,2 puntos por cada falta, existiendo la posibilidad de
recuperarlas con la entrega de cinco frases con cada palabra, ya correctamente escrita, en un

plazo de dos dias desde el dia en que se ensefien los examenes.
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Algunos elementos que se pueden usar para la evaluacidn individualizada (aunque parte

del tiempo trabajen en equipo) van a ser:

o El cuaderno de tecnologia (se tendra en cuenta la puntualidad en la entrega,
atencién en clase, correccidn de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en

clase, etc.)

o Pruebas escritas (ejercicios que se manden para correccion individualizada por

parte de los profesores y un examen al trimestre).
o Preguntas orales y resolucién de ejercicios.
o Trabajos que se encarguen como la memoria del proyecto.
o Valoracién del proyecto desarrollado.

o Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informética o en el taller.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion de conceptos se realizara mediante una prueba escrita que tendra lugar
cada trimestre, la correccion de los ejercicios propuestos y mediante la respuesta a preguntas

orales.

En el caso de seccién bilinglie, un 25% de la puntuacion de la prueba escrita sera en
francés. También se evaluard el trabajo diario en el aula taller y la evaluacion del proyecto
(tanto el resultado final corno su elaboracién) y la resolucién de ejercicios. Para los alumnos
del programa bilinglie se combinaran ejercicios en francés con ejercicios en espaiol. La
actitud se tiene en cuenta mediante la observacién diaria, a través de la presentacién de

cuadernos y la entrega de ejercicios.
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Para la evaluacidn del proyecto participaran alumnos de todos los grupos formando un

tribunal de evaluacion.

La calificacidn final de obtendra de la siguiente forma:

. Se pondra una calificacion global en la que la nota de las
pruebas escritas sirva de referencia y sobre esa podra modificarse la nota
hasta un maximo de 2 puntos por encima o por debajo teniendo en cuenta
los otros datos recogidos por el profesor a lo largo de la evaluacién y que se

han mencionado anteriormente.

. Con una nota inferior a 3,75 en el examen, la calificacion sera

de INSUFICIENTE independientemente de los otros datos recogidos.

. Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar a lo largo
del curso, considerando que dos retrasos hacen una falta, no puntuaran en
los 2 puntos de actitud mencionados anteriormente, no haciéndose en
ningun caso redondeos de nota al alza. Si el nimero de faltas es superior a 6,

se tendran también en cuenta aunque no se bajen los 2 puntos enteros.

Durante el curso no habra pruebas escritas de recuperacién como tales (exceptuando
las faltas de ortografia); se ira recuperando progresivamente completando aquellos aspectos
que quedaran incompletos en evaluaciones pasadas, y estudiando nuevamente los conceptos

no asimilados, con ayuda (si se considera necesario) de ejercicios de refuerzo.

Segun la normativa es posible realizar unas pruebas extraordinarias para los alumnos
y alumnas con la asignatura suspensa. Estas pruebas se realizardn en septiembre. Los
profesores indicardn a cada alumno la parte o partes de la asignatura que deben superar; estas
pueden ser: presentacidon de un cuaderno ordenado y completo, prueba escrita que versard

sobre los minimos de toda la asignatura y prueba con el ordenador donde se valoraran sus
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conocimientos como usuario. Notese que al tratarse de pruebas con contenidos minimos la

nota obtenida serd de 5 puntos o en algln caso excepcional e 6 puntos

D. LOS CONTENIDOS MINIMOS

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

Fases del proceso tecnoldgico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones.. Realizacion de
documentos técnicos. Documentos que forman parte de un proyecto técnico. Disefio,
planificacién y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacidn del proceso creativo, de disefio y de
construccion. Analisis y valoracién de las condiciones del entorno de trabajo. Utilizacion de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién para la confeccién, desarrollo, publicacién y

difusién del proyecto.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la
realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion
normalizados. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos bdsicos de los

procesadores de texto.

Edicién y mejora de documentos.. Conocimiento y uso de instrumentos de medida.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.
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Materiales y técnicas bdsicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacion de
objetos. Madera y metales. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados,

empleando las herramientas de forma adecuada y segura.

Bloque 4. Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos

Estructuras resistentes: tipos. . Esfuerzos bdsicos: traccion, compresion, flexion,
cortadura y torsién. Elementos que influyen en resistencia, estabilidad y rigidez. Disefio,
planificacién y construccién en grupo de estructuras del entorno cercano utilizando distintos

tipos de apoyo y triangulacién.

Tipos de palancas. Mecanismos de transmisién y transformacion de movimiento.
Relacién de transmisién. Analisis de su funcién en maquinas.. Disefio y construccién de

magquetas que incluyan mecanismos de transmision y transformacién del movimiento.

Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de
medida. Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos, simbologia y disefio. Empleo de simuladores para la
comprobacién del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacién de montajes

de circuitos caracteristicos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
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Andlisis de los elementos de un ordenador. Elementos componentes de un sistema
informatico. Hardware: Memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Software de

un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos. Procesadores de texto.

E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS:

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden
entenderse separadamente, por lo que esta organizacidon no supone una forma de abordar los
contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la compresion del conjunto de
conocimientos que se pretende a lo largo de la etapa. En particular, y en lo que se refiere a los
contenidos asociados al bloque Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos constituye el
eje en torno al cual se articula la materia, de modo que el resto de los bloques proporcionan

recursos e instrumentos para desarrollarlo.

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos

La Tecnologia: Definicion, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucion técnica
de problemas. Andlisis de objetos técnicos. Busquedas de informacion avanzadas.

Operaciones técnicas bdsicas en el taller de tecnologia, utiles y herramientas de trabajo.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacion de nuevos objetos y su
influencia en la sociedad. Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones
medioambientales del proceso tecnoldgico
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1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas: fundamento del quehacer

tecnoldgico. El proceso inventivo y de disefio.

2. Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de

tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

3. Recopilacion, estudio, valoracién y resumen de informaciones potencialmente Utiles para
abordar un problema técnico sencillo y obtenidas de fuentes diversas: analisis de objetos,
sistemas y entornos ya construidos, documentos escritos, imagenes y opiniones de personas
expertas; consulta y aprovechamiento de distintas fuentes de informacion para la realizacién de
tareas concretas; comunicacion de ideas técnicas: forma, dimensiones, materiales vy
construccion; interpretacién de instrucciones técnicas; eleccion de materiales y operadores
adecuados en el contexto del disefio; construccion de objetos sencillos del entorno inmediato y
cotidiano. Medicién de magnitudes bésicas y célculo de magnitudes derivadas en el contexto

del disefo.
4. Realizacion de documentos técnicos: hoja de proceso.

5. Disefio, planificacion y construccién de prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales,

herramientas y técnicas adecuadas.

6. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccion. Andlisis y valoracion de las
condiciones del entorno de trabajo. Aspectos que hay que considerar en el disefio y analisis de
objetos, instalaciones o ambientes artificiales: ergondémicos, estéticos, econémicos, técnicos,

funcionales y socio - histéricos.

7. Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para la confeccién,

desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

8. Evaluacién del desarrollo de un proyecto técnico y sus resultados, teniendo en cuenta la
fidelidad del producto a su especificacion inicial y su efectividad en la resolucién del problema o

la satisfaccion de la necesidad original.

9. Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia capacidad

para alcanzar los resultados previstos.

29



10.. La evolucion tecnoldgica como respuesta a las necesidades humanas. La evolucién de los
materiales. Interaccion entre ciencia y técnica. La incidencia de las maquinas en el desarrollo
social y econdmico. La evolucion de los sistemas de transformacién de la energia en relacion

con el desarrollo tecnoldgico.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

Expresion grdfica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacion,
escala y acotacion

Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil. Memoria técnica de un proyecto.

1. Confeccion de documentos basicos y organizacién y gestidon en respuesta a necesidades
surgidas en el disefio y realizacién de proyectos técnicos. Elaboracion de trabajos descriptivos
que indiquen: tipos de materiales, presupuesto econdmico, procesos de fabricacién,

herramientas, maquinas y normas de seguridad.

2. Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador para la
realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion

normalizados.

3. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores
de texto, dibujo con ordenador, y las herramientas de presentaciones multimedia. Edicién y
mejora de documentos.

4. Vistas acotadas e introduccién a la perspectiva isométrica

5. Realizacion y presentacién de informes orales y escritos, utilizando medios y soportes
diversos y técnicas de comunicacion adecuadas: confeccién de informes de manera ordenada;
produccion de textos con un vocabulario que incorpore términos técnicos basicos; obtencién de
informacion (personas, documentos, enciclopedias virtuales e Internet, etc.)

6. Metrologia e instrumentos de medida de precision: calibre. Conocimiento y uso de

instrumentos de medida.

Bloque 3. Materiales de uso técnico
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Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas
La madera y sus derivados, los metales, clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de mecanizado, union y acabado. Técnicas de fabricacion y conformado.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

1. Analisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y
fabricacion de objetos con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de

forma adecuada.
2. Materiales de uso técnico. Materiales de uso habitual: clasificacién general.

3. Materiales naturales y transformados. La madera: constitucién. Propiedades caracteristicas.
Maderas de uso habitual. Tableros artificiales. Técnicas basicas e industriales para el trabajo

con madera.

4. El hierro: extraccion. Fundicion y acero. Obtencion y propiedades caracteristicas.
Aplicaciones.
5. Metales no férricos: cobre, aluminio, plomo, estafio, aleaciones. Propiedades. y

aplicaciones. Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales.

6. Evaluacién de las caracteristicas que deben reunir los materiales y elementos idéneos para
construir un objeto: analisis del funcionamiento y las condiciones en las que un objeto
desempefa su tarea; andlisis de las propiedades que deben reunir los materiales vy

componentes idéneos para construir un objeto.

7. Utilizacion de las herramientas y técnicas bésicas en la construccién y acabado de objetos,
utiles o instalaciones: medida, corte, unién, conformacion y acabado; elaboracion de protocolos
de mantenimiento y utilizacién de Utiles, herramientas, maquinas y equipos informaticos del
aula-taller; identificacion anticipada de los riesgos potenciales para la salud en la ejecucién de
una tarea; disposicion de las condiciones en las que debe desarrollarse un trabajo sano y
seguro; utilizacion de instrumentos para la medida de longitud, masa, fuerza, temperatura, etc.;
ejecucién de técnicas manuales para cortar, perforar y plegar materiales ligeros; realizacién de
uniones de distintas piezas mediante clavos, tornillos y adhesivos; construccion de

mecanismos simples con palancas, ruedas, poleas y ejes; utilizacién de operadores mecanicos
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y eléctricos en el contexto de un problema; ejecucién de técnicas y procedimientos sencillos de

invencion.
8. Salud, seguridad e higiene. Relacion salud-trabajo. Prevencion. Los accidentes de trabajo y
SUS consecuencias.

9. Repercusiones medioambientales de la explotacion de los diferentes materiales.

10. Actitud ordenada y metddica en el trabajo con herramientas y maquinas, planificando con
antelacion el desarrollo de las tareas y medios necesarios.

Bloque 4. Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos

Estructuras: Tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estdn sometidos.
Estabilidad, rigidez y resistencia. Mdquinas y movimientos: Clasificacion. Mdquinas simples.
Mecanismos bdsicos de transmision simple y transformacion de movimiento

La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica.
Elementos componentes de un circuito eléctrico. Simbologia mecdnica y eléctrica.

Magnitudes eléctricas bdsicas. Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos: serie y
paralelo.

1. Estructuras y mecanismos. Estructuras resistentes: estructuras de barras. Triangulacion.
Esfuerzos basicos: traccion, compresion, flexion, cortadura y torsién. Elementos resistentes.
Aplicaciones. Analisis de la funcién que desempenan.

2. Investigacion, disefio, planificacion y construccion en grupo de estructuras del entorno
cercano utilizando los distintos tipos de apoyo.

3. Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento.. Analisis de su funcién en

magquinas. 4. Uso de software de simulacion para aplicar la funcién de estos operadores en el

disefio y experimentacién de prototipos.

4. Disefio y construccibn de maquetas que incluyan mecanismos de transmisién y

transformacion del movimiento.

5. Descripcién y funcionamiento basico de los motores térmicos.

6. Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,

elementos, simbologia y disefio. Corriente continua y corriente alterna.
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7. Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo.

Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.

8. Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de diferentes circuitos

eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos.

9 La energia y su transformacién. Fuentes de energia: clasificacion general. La evolucion en el
uso de la energia: traccion animal, térmica, edlica, hidraulica, eléctrica y solar.. Transformacion
de energia térmica en mecanica: el motor de combustién interna (cuatro tiempos). Descripcién

y funcionamiento.

10. Diseno de circuitos eléctricos que cumplan una funcién predeterminada, realizacion de

montaje en las condiciones de seguridad apropiadas.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la Comunicacion.

Elementos componentes de un sistema informdtico. Hardware: Memorias, periféricos y
dispositivos de almacenamiento. Software de un equipo informdtico: sistema operativo y
programas bdsicos.

Procesadores de texto.

1. Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electronicos...

2. Funcionamiento, manejo basico e Interconexidn de dispositivos méviles e inalambricos o
cableados.

3. Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-maquina.

4. Administracién de un sistema informatico personal: almacenamiento, organizacion y

recuperacioén de la informacidn en soportes fisicos, locales y extraibles.

5. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion. Diferentes modalidades de

intercambio

6. Uso y aprovechamiento responsable de las posibilidades que ofrece Internet.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

Los alumnos de 22 de ESO no han cursado previamente tecnologia, la evaluacion

inicial en este caso pretende conocer un poco las capacidades y actitudes del alumno.

Se hace un cuestionario donde se pretende saber si tiene ordenador e impresora en su
casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene curiosidad por cuestiones relacionadas con la

tecnologia y conoce herramientas, elementos mecdnicos, etc.

Nos interesa también su visualizacidn espacial y su capacidad de previsidon de tareas

ordenadas y organizacion.

Se les hace otra prueba en la que tienen que leer un texto con imagenes y algunas
palabras poco usuales y del mundo tecnoldgico. Tienen que resumir las ideas principales y
contestar preguntas de diferente indole; a partir de sus respuestas podemos conocer su grado
de abstraccién: seleccionar ideas principales sin copiar parrafos enteros, relacionar
informaciones, hacer calculos a partir de informaciones aparecidas en un texto, hasta qué

punto se atreven a exponer conclusiones personales, etc.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencidn a su actitud
en el aula, escucha, toma de notas, realizacion de ejercicios de forma auténoma, interés,

participa, etc.

Otra fuente de informacién es la reunién que el Departamento de Orientacién hace,
antes de comenzar las clases, donde se traslada a los profesores informacién acerca de
aquellos alumnos que tienen algun tipo de necesidad, apoyo, adaptacidn -curricular

significativa o no significativa, etc.

El resultado de la evaluacién inicial nos da informacion en dos planos en los que

después podemos actuar:

1. Como grupo: si en un grupo se detecta algin problema muy acusado o
generalizado podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en
aras de mejorar ese aspecto, rellenar esa laguna, etc.

2. Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que

atenderiamos segun se menciona en el apartado de atencién a la diversidad.
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Adjuntamos como anexos modelos de las pruebas que pasamos a los alumnos.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas pueden
graduarse de tal forma que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y
capacidades que por lo general, coexisten en las aulas de la Educacidn Obligatoria, de tal modo
que todo el alumnado experimente un crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus

capacidades.

En la fecha en que se presenta esta programacion, hay tres alumnos ACNEE en un
grupo no bilinglie y otro en el otro grupo no bilinglie, ademas de algin alumno recién llegado a
Espafia con carencias linglisticas; quizds sea necesario realizarles una adaptacion curricular
significativa o no significativa en funcién de las pruebas iniciales y de la evolucién de estos
alumnos. De acuerdo con caracteristicas de uno de ellos, se le proporcionara diariamente el

material en forma de fichas, el cual se recogera al final de la hora.

En los otros casos se les preparard cada tema, siempre una adaptacion del material
que lleven sus compafieros en el aula (mismo tema, mismo asunto) de modo que se encuentre
lo mas integrado posible y no sea ajeno a la actividad del aula (practicas, explicaciones, videos,

proyectos etc.)

A la vista de las primeras evaluaciones iniciales, es posible que para algunos alumnos
tengamos que hacer adaptaciones no significativas, manteniendo en cualquier caso los

minimos de la materia.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucion del aula, mediante

algunos materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en
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algunos momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ird adaptando y
resolviendo las dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en

que los alumnos realizan trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos
temas o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo
personal se les puede motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas

en las que se relaciona esos contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones
positivas que se realicen, utilizdndolas como ejemplo para una exposicidn posterior o dando
una pequefia explicacién al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el
interés de su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencién viene de parte de

alumnos poco valorados por el grupo o con baja autoestima.

En el caso de adaptaciones no significativas se adaptaran también las pruebas de

evaluacidn, por supuesto tomando como referencia los minimos.

En una de las clases de 22 no bilinglie, el instituto ha previsto un apoyo por parte de la
profesora de Pedagogia Terapeutica de 1 hora semanal que se aprovecha precisamente para
apoyar al aula en general y especialmente a aquellos alumnos que necesitan una atencion
especial, ya mencionados anteriormente, aportandoles materiales, actividades y explicaciones

adaptadas a la situacion particular de cada alumno.

En general estamos los dos profesores en el aula, pero no descartamos separar el
grupo en dos subgrupos puntualmente para hacer determinadas actividades diferenciadas en

funcidn de las necesidades del aula.
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H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

El tiempo se reparte de la siguiente manera: aproximadamente 1/3 del tiempo se
estaran dando contenidos teéricos y el resto del tiempo de estardn haciendo ejercicios
practicos, entre los que se incluyen trabajos en la sala de informética, practicas en el taller o
desarrollo de algin proyecto técnico, o resolucion de problemas, etc.

Para el desarrollo de los proyectos se constituirdan grupos de trabajo. Estos grupos seran,

en la medida de lo posible, de tres personas, y excepcionalmente de cuatro.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas
clases en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad
(profesor), que ird aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de

ajustarse a las necesidades de los alumnos.

No sdlo se trata de ensefiar contenidos del area, sino también de educar mediante y
para la tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar
eficazmente, planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de
trabajo, ofreciendo recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus

preocupaciones para encontrarlas.

Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven
determinado problema, se introducira la informacidn precisa indicando diversas posibilidades,

pero no se resolverd el problema.

La introduccién de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de
tal forma que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el

alumno lo interiorizara en toda su extension.

La interiorizacidn de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan

plantear no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que
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nos adelantemos al alumnado en la resolucidn de problemas le estamos quitando
inconscientemente su capacidad de descubrir. Ademas, si le presentamos una solucién como
valida, el alumnado tenderd a dogmatizarla sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni

cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razén, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas,
modelos u otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas
alternativas, dejando siempre al alumnado la opcién y dificultad de elegir, ya que tiende a
imitar en un primer momento. Deberemos dejar que experimente con diversas posibilidades

hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los
informes de Tecnologia; en ellos tendrdn cabida también los distintos disefos, dibujos-

discusidn, dibujos-ideas y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran
aprendiendo a la par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los
programas informaticos como una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel,
escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no lo entienda como un contenido deslazado vy aislado
en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas informaticas de trabajo que le permitiran
estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que también le pueden servir al alumno,

una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere de interés.

Para el grupo de alumnos para del programa bilingiie francés-espaiiol se sigue la misma

metodologia pero trabajando con las dos lenguas: francés y espaiol.

Aqui concretar que los contenidos de la materia que son especialmente complicados
para el alumno se explican en espafiol y posteriormente se hacen ejercicios en francés para
gue una vez entendido el concepto sea capaz de comunicarse, y comprender esos contenidos y

sus ideas respecto a ellos en las dos lenguas.
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Si los contenidos son asequibles se pueden explicar directamente en francés
fomentando la capacidad de aprender directamente en otra lengua. En ningln caso se haran
las explicaciones por duplicado, primero en una lengua y después en otra. En todos los temas

habra ejercicios diferentes usando las dos lenguas, espafiol y francés.

Cuando las explicaciones de clase deban complementarse con videos, ejercicios en
informatica, etc. se usaran, en la medida de lo posible medios originales franceses (videos,

textos, ...).

En este curso disponemos de una auxiliar linguistica francesa que entrara en cada clase
2 sesiones al mes; cuando ella esté en clase se seguirdn trabajando los contenidos de la
materia, haciendo coincidir su participacién con trabajo en lengua francesa, ya sea
comprensidon de textos, explicacién de conceptos por parte de los alumnos en francés o
trabajo en equipo, en cuyo caso ella va por los diferentes equipos y los alumnos van
explicando a la auxiliar sus avances y preocupaciones, y responden las dudas que ella pueda

tener para animarles a que se expresen en francés.

Las intervenciones de la auxiliar son Unicamente en relacién a la lengua, no se le da

ninguna responsabilidad respecto a los contenidos de la materia de tecnologia.

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS DE 2?2 ESO

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los

tres trimestres del curso.

Primer trimestre:

X Unidad didactica 1. El proceso tecnolégico
<> Unidad didactica 3. Estructuras
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X Unidad didactica 6. Dibujo

X Unidad didactica 7. Dibujo asistido por ordenador: CadStd.

Segundo trimestre:

< Unidad didactica 5. Procesadores de texto
< Unidad didactica 2. Materiales
< Unidad didactica 9. Electricidad

Tercer trimestre:

<> Unidad didactica 4. Mecanismos y maquinas

<> Unidad didactica 4. Ordenador y los periféricos

A lo largo del curso se desarrollard, al menos, un proyecto que, iniciandose al final del primer

trimestre, ird incorporando los diferentes contenidos que se daran durante el curso.

En este proyecto se trabajardn tanto los aspectos practicos de manipulacién de materiales y
herramientas como la organizacidn y el trabajo en equipo como el desarrollo de un proyecto

técnico en todas sus fases, haciendo especial hincapié en la normas de seguridad en el taller.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:
v" El programa de dibujo asistido por ordenador CadStd.
v" Los programas de simulacion de circuitos Crocodrile Clips
v Videos didacticos.

v" Recursos de Internet
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v' Péaginas Web.
v’ Libros de texto:
1. Los libros de la biblioteca del departamento y del aula taller.

El alumnado de 22 ESO no llevara libro de texto. Usaran los cuadernillos y fotocopias que el

departamento les proporcione.

. COMPETENCIA LINGUISTICA:

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprension y la
expresion de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linglistico de Centro y la

consecucion de sus objetivos, podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer
conjuntamente esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal;
trabajar la elaboraciéon de resimenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el
diccionario; hacer un glosario con el vocabulario especifico (particularmente en francés para

los alumnos de la seccién bilinglie).

Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacidn escrita, grafica e

imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v' Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto

v" Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones
aparecidas en el texto en lugares diferentes.

v' Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha

aprendido anteriormente en la materia.
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Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar con
documentacion de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y diccionarios; trabajar
con monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacién en
Internet).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todas estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresion y
comprension de todo lo que se expone (no vale, bajo ningln concepto, copiar y pegar sin leer).
Por otra parte se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresién.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes
requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

+ indice

« Paginacién.

» Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con
ordenador se usara un interlineado de 1,5)

» Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos
que los subtitulos o subapartados)

e Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de

uniformidad aunque el trabajo este hecho por varias personas.

En la evaluacidn de los trabajos un 25% de la nota, se destinara a este formato, un
10% a la correcta expresién o incluso se podrd aumentar la nota otro 10% cuando se
observe un especial cuidado de la expresidon escrita. El resto de la nota se destina a la

adecuacion del contenido.

42



J. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicién de las
competencias basicas para lograr una educacioén integral, la educacién en valores formar parte
de todos los procesos de ensefianza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno
de los elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El area de Tecnologia, dado su cardcter polivalente, tiene una estrecha relacién con muchos de
los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los
demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnoldgicos
respetando el medio ambiente, la ayuda a compafieros menos capacitados para el desarrollo
de las actividades manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de

herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprensidn lectora y de la Expresidn oral y escrita se han descrito en el

apartado | donde se habla del plan de competencia linguistica.

¢ Comunicacion audiovisual y Tecnologias de la informacidn y la comunicacion
Las TICs se han incorporado a la programacion como parte esencial del proceso
ensefianza-aprendizaje. Sus utilidades abarcan desde su funcién como apoyo, a su

servicio como sistema de autoaprendizaje:

v" El uso de estos medios facilita la atencidén a la diversidad, puesto que facilita el
planteamiento de acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con
dificultades de aprendizaje como para quienes tienen un nivel mas elevado.

v' Por otro lado las TICs tienen que considerarse una herramienta habitual en el
trabajo en clase ya que son un contenido de la materia:

o Elaboracién de la memoria técnica en Word, presupuesto en excel.
o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informacién y la

creacion de bases de datos de contenidos variados.
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o Con la utilizacidn de los programas de simulacidon Crocodrile y Focus, los
alumnos podran comprobar que sus disefios eléctricos, electréonicos y
mecdnicos funcionan antes de llevar a cabo su construccion.

o El programa de dibujo vectorial CadStd permitirad a los alumnos realizar las
vistas y la perspectiva de sus proyectos empleando escalas, acotacion y

sistemas de representacion normalizados.

Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo
tienen que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema
tecnoldgico y buscar soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econdmico,

medioambiental, estético, etc.

Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental; y
analizar los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la

repercusion que pueda tener.

Valorar el coste en la realizacidon de los proyectos tecnolégicos y compararlo con su
uso, analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar
las caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacion calidad/precio
ayudard a desarrollar en nuestros alumnos actitudes de emprendedor y también

consumidor responsable.

Educacion civica y constitucional
El lograr un ambiente agradable en la realizacién de los trabajos del drea ayudan a
generar comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y

limpieza en el aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene
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en el trabajo propicia una valoracién positiva, por parte de nuestros alumnos, de la

educacién para la salud.

Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros;
apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos;

desarrollar una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES.

En el momento de entregar esta programacidon se ha previsto una actividad
extraescolar para los alumnos del programa bilinglie para el mes de marzo. Se trata de una
visita guiada a la sede de Airbus en Toulouse para ver el funcionamiento y muy especialmente
el ensamblado y fabricacién del nuevo modelo de avidn comercial Airbus 380 y algo mas de
tipo tecnolégico de Toulouse como por ejemplo el sistema de esclusas del canal de Midi o

estructuras goticas y romanicas, en colaboracién con el departamento de francés.

L. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE
ESTA PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion,
iremos coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta
programacion a los diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodoldgicas o de

temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacién especificos para cada una de
las evaluaciones que van a depender de la evolucién de la materia y de las actividades

efectivamente realizadas.
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Al final de cada unidad didactica se hard una reflexion acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran
cambios si se considera necesario, para su aplicacién en el préximo curso.
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TECNOLOGIAS 32 ESO
A. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de las Tecnologias tendrd como objetivo el desarrollo de las siguientes

capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informaciéon procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el anadlisis, disefio, elaboracién y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos,
valorando en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la
seguridad y la salud de las personas y la adopcién de medidas de proteccion general e
individual que se requieran.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.

4. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexion mediante dispositivos méviles e inaldambricos o
cableados para intercambiar informacién y datos. Manejar con soltura aplicaciones
informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y

presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
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Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando vy
argumentando ideas y opiniones.

Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnoldgicos concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario,
simbolos y formas de expresion propias del lenguaje tecnoldgico.

Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion
apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos
técnicos para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de Ia

importancia de la identificacion de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacidon obtenida de fuentes
diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de
comunicacion y las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon, tratarla de
acuerdo con el fin perseguido y comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de

manera organizada e inteligible.

Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacidon
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucién de tareas y busqueda de soluciones
y toma de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar
como miembro de un equipo en la resolucion de problemas tecnolégicos, asumiendo
sus responsabilidades individuales en la ejecucién de las tareas encomendadas con

actitud de cooperacién, tolerancia y solidaridad.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia de Tecnologias. Para su elaboracién se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar y la

adquisicién de las competencias basicas.

A continuacion se muestra para cada uno de los criterios de evaluacién un desglose y concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus

estandares de aprendizaje y sus minimos.

Criterio n2 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion describiendo

cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible

impacto social.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Describir las fases del proceso tecnolégico. Indicar los diferentes Describir las fases del proyecto técnico. Indicar los diferentes

documentos de un proyecto técnico e identificar los datos que se documentos de un proyecto técnico e identificar los datos que se
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pueden encontrar en cada uno de ellos.

pueden encontrar en cada uno de ellos.

4. Disefiar el circuito eléctrico necesario para resolver un posible
problema que se les plantee haciendo uso de los

componentes estudiados.

1. Disefar el circuito eléctrico necesario para resolver un posible
problema que se les plantee haciendo uso de los componentes
estudiados (pila, bombilla, motor, zumbador, pulsadores, interruptor,

conmutador simple o doble).

5. Proponer soluciones a un problema en el que se necesite un

tipo de control.

6. Disefar los elementos mecanicos necesarios para resolver un

problema concreto.

7. Explicar la funcién de los diferentes departamentos de una

empresa productora.

2.Explicar la funcién de los diferentes departamentos de una empresa

productora

8. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucién de problemas

tecnoldgico.
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9. Analizar anatdmicamente un objeto sencillo y conocido,
empleando los recursos graficos y verbales necesarios para
describir, de forma clara y comprensible, la forma,
dimensiones y composicidn del conjunto y de sus partes o

piezas mas importantes

Criterio n2 1. 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de

economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Elabora la documentacidn necesaria para la planificaciéon y construccion

del prototipo.

Elabora la documentacidn necesaria para la planificaciéon y construccion

del prototipo.

Memoria técnica:

Memoria técnica:

c. Documentos en Word

b. Documentos en Word
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d. Dibujos con Cadstdd

A. Dibujos con Cadstd

d. Circuitos eléctricos con Crocodrile

B. Circuitos eléctricos con Crocodrile

Hojas de procesos con Word

Hojas de procesos con Word

Presupuesto con Excel

Presupuesto con Excel

Evaluacién técnica con preguntas de mejora.

Evaluacion técnica con preguntas de mejora.

Autoevaluacidn de funcionamiento de grupo

Autoevaluacion de funcionamiento de grupo.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

Planificacidn de la organizacion en la construccion.

Planificacidn de la organizacion en la construccion.

Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

Respectar las normas de seguridad y salud.

Respectar las normas de seguridad y salud.

Buscar y encontrar soluciones alternativas a problemas sobrevenidos en la

fase de construccidn de un objeto.

Detectar problemas no previstos en la fase de disefio, afrontandolos con

entereza y buscar soluciones a los mismos, si es necesario, buscando
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ayuda o apoyandose en el equipo.

Criterio 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacién y escalas

Criterio 2.2 Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.

Criterio 2.3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1.1. Conoce y respeta los modelos de presentacion técnica de un dibujo.

1.1. Conoce y respeta los modelos de presentacion técnica de un

dibujo

1.2. Expone graficamente el proceso de resolucidn técnica de un supuesto

empleando bocetos, croquis y perspectivas.

1.3. Disefia la presentacidn comercial de un prototipo componiendo

distintos tipos de imagenes.

2.1. Conoce los distintos tipos de perspectiva empleados en el

dibujo técnicos

1.4. Elabora las instrucciones técnicas del producto y sus especificaciones.
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2.4. Dibuja circunferencias y planos inclinados en distintos sistemas de

representacion.

2.5. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de

acotacién y escala, utilizando software de disefio técnico.

2.5. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de

acotacidn y escala, utilizando software de disefio técnico.

3.1. Emplea herramientas de medida de precision para conocer las

dimensiones exactas de los objetos y dibujarlos correctamente.

3.1. Emplea herramientas de medida de precisidon para conocer las

dimensiones exactas de los objetos y dibujarlos correctamente

3.2. Recrea piezas en 3 dimensiones a partir de sus desarrollos planos.

3.3. Emplea programas de dibujo en tres dimensiones.

3.4. Emplea programas informaticos compatibles con la impresién 3D para

fabricar piezas.

3.5. Combina imagenes obtenidas por varios procedimientos para obtener

carteles o presentaciones.
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Criterio 3.1 Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna

y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Criterio 3.2 Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto,

respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Explica como se puede identificar las propiedades fisicas, mecdnicas vy
quimicas de los materiales de uso técnico y describe sus caracteristicas

propias comparando sus propiedades.

1. Describir propiedades basicas de plasticos termoplasticos, termoestables y | 1. Describir propiedades basicas de plasticos termoplasticos,

elastémeros. termoestables y elastomeros.

2. Describir propiedades especificas propias de plasticos concretos que los

hacen especialmente Utiles para algunas finalidades.

3. Seleccionar el o los plasticos mas adecuados para una aplicacion concreta. | 2. Seleccionar el o los plasticos mas adecuados para una aplicacidn

concreta.
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4. Analizar el tipo de plastico de que estd compuesto un objeto y describir de

forma argumentada su respuesta.

5. Analizar el método de fabricacidn de un objeto plastico y definir de forma

argumentada Su respuesta.

3. Analizar el método de fabricacién de un objeto plastico y definir de

forma argumentada su respuesta.

6. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

4. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

7. Emplear en el taller técnicas de corte, doblado y unién plasticos. Uso de la

impresora 3D

Explica el funcionamiento basico de la impresora 3D.

8. Relacionar las propiedades de los diferentes materiales con un adecuado

desarrollo sostenible.

10. Dado un objeto concreto de plastico, explicar y argumentar la posible o

posibles técnicas utilizadas en su fabricacion.

5. Describir las diferentes técnicas de conformacion de objetos de
plastico: extrusidn, calandrado, conformado al vacio, moldeo por

soplado, por compresidn o por inyeccion y centrifugado.

11. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas

6. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las
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de seguridad y salud. normas de seguridad y salud.

Criterio 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

Criterio 4.2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en

una estructura.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Analizar una estructura indicando el tipo de estructura de que se trata, los Analizar una estructura indicando el tipo de estructura de que se
elementos constructivos y el tipo de esfuerzo que soporta cada uno de ellos. | trata, los elementos constructivos y el tipo de esfuerzo que soporta

cada uno de ellos.

Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

1. Identificar maquinas simples: polea, palanca, plano inclinado, polipasto y | 1. ldentificar maquinas simples: polea, palanca, plano inclinado,

torno. polipasto y torno.

2 .Describir tipos de maquinas simples, identificando, en su caso el tipo de | Describir tipos de maquinas simples, identificando, en su caso el tipo
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palanca.

de palanca.

3.Realizar calculos con mdaquinas simples

Realizar calculos con mdaquinas simples

4. |dentificar operadores de transmisién de movimiento: poleas, engranajes
(cénicos, helicoidales y cilindricos), ruedas dentadas con cadena, ruedas con

correa, tornillo sin fin-corona.

2. Identificar operadores de transmisién de movimiento: poleas,
engranajes, ruedas dentadas con cadena, ruedas con correa, tornillo

sin-fin corona.

5. lIdentificar operadores de transformacién de movimiento: pifion-

cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, ciglienal y leva.

3. Identificar operadores de transformacién de movimiento: pifidn-

cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, ciglienal y leva.

6. Identificar transmisidn entre ejes paralelos, perpendiculares, corte y cruce.

7. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena cinematica y

la conclusidon sobre el funcionamiento general de la maquina.

6. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena
cinematica y la conclusidon sobre el funcionamiento general de la

maquina.

8. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con elementos de

transmisién y/o transformacion de movimiento.

3. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con

elementos de transmision y/o transformacién de movimiento.
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9. Calcular relaciones de transmisidon o valores de diametros, o nUmeros de

dientes en mecanismos de transmision o transformacién complejos.

Calcular relaciones de transmisiéon o valores de diametros, o numeros

de dientes en mecanismos de transmisidn o transformacién simples.

10. Describir una caja de cambios.

11. Disefio y construccion de maquetas con uso de operadores mecdanicos.

7. Disefio y construccion de maquetas con uso de operadores

mecanicos.

12. Disefio de maquinas sencillas con operadores mecanicos adecuados al

efecto deseado.

8. Disefio de maquinas sencillas con operadores mecanicos adecuados

al efecto deseado.

13. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada

circuitos mecanicos.

Criterio 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversidon en otras manifestaciones energéticas.

Criterio 4.4 Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

Criterio 4.5. . Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo
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Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversidn

2. Explicar el principio de induccién eléctrica.

3. Explicar la transformacion de la energia mecanica en energia eléctrica

mediante el uso de turboalternadores.

2. Explicar la transformacién de la energia mecdanica en energia eléctrica

mediante el uso de turboalternadores.

4. Relacionar el origen de la energia mecanica (viento, agua, vapor de

agua) con los diferentes tipos de centrales.

3. Relacionar el origen de la energia mecanica (viento, agua, vapor de

agua) con los diferentes tipos de centrales.

5. Dibujar y explicar los procesos basicos del funcionamiento de centrales

hidraulicas y parques edlicos.

4. Dibujar y explicar los procesos basicos del funcionamiento de centrales

hidraulicas.

7. Explicar ventajas e inconvenientes de los diferentes tipos de centrales.

5. Explicar ventajas e inconvenientes de los diferentes tipos de centrales.

8. Dibujar y explicar los diferentes elementos y circuitos basicos de la
central térmica cldsica, centrales nucleares de agua a presién y de las

centrales termosolares.

6. Dibujar y explicar los diferentes elementos y circuitos basicos de la

central térmica cldsica y centrales nucleares de agua a presién.

9. Diferenciar los diferentes tipos de lineas (alta, media o baja tensién)
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relacionando sus caracteristicas con sus usos.

10. Utilizar correctamente el polimetro para medir resistencias, tensiones

e intensidades.

7. Describir las partes de un polimetro y explicar el tipo de conexiény la

posicién del selector para cada magnitud eléctrica y tipo de corriente.

11. Disefar circuitos eléctricos con uso de relés y condensadores que

respondan a un problema dado usando la simbologia adecuada.

7. Disefiar circuitos eléctricos con uso de interruptores y conmutadores

que respondan a un problema dado usando la simbologia adecuada.

12. Montar circuitos en su proyecto formados por operadores

elementales: interruptores, conmutadores, pulsadores, motores,

bombillas, finales de carrera, potenciometros, células fotovoltaicas y pilas.

8. Montar circuitos en su proyecto formados por interruptores, motores,

bombillas, células fotovoltaicas y pilas.

13. Describir las diferencias entre corriente continua y alterna y en

consecuencia sus diferentes usos.

9. Describir las diferencias entre corriente continua y alternay en

consecuencia sus diferentes usos.

14. Célculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia,
tensidn, potencia y energia eléctrica) en circuitos de corriente continua

mixtos.

10. Célculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia,
tensidn, potencia y energia eléctrica) en circuitos de corriente continua

mixtos.
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15. Explicar el funcionamiento de un relé basandose en el fenémeno de

induccidon magnética.

11. Explicar el funcionamiento de un relé basandose en el fendmeno de

induccidon magnética.

3. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de

receptores, pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple,

conmutador, conmutador doble) y relés.

2. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de
receptores, pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple,

conmutador, conmutador doble).

Explicar el papel que desempefia un relé en un circuito.

4. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico con algunos
elementos de control electrénico como condensadores o resistencias

variables.

Explicar el papel que tiene un transistor en un circuito electrdnico.

Describir un relé e indicar para qué sirve

Explicar cdmo se comporta una LDR ante la luz o una NTC o PTC ante la

temperatura.

Criterio 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico

Criterio 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.

Criterio 5.2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.




Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1.1. Describe las partes de un ordenador, tableta o teléfono movil.

1.1. Describe las partes de un ordenador, tableta o teléfono movil.

2.1. Es capaz de conectar, sustituir y montar componentes y dispositivos

externos.

3.1 Conoce los distintos tipos de software y sus aplicaciones.

3.1 Conoce los distintos tipos de software y sus aplicaciones

3.2 Sabe cuales son las funciones del sistema operativo y las utiliza para

gestionar un equipo informatico.

3.2 Sabe cuales son las funciones del sistema operativo y las utiliza para

gestionar un equipo informatico.

3.3. Instala aplicaciones para distintos dispositivos y sistemas operativos,

para elaborar la documentacién de un proyecto tecnoldégico.

3.3. Instala aplicaciones para distintos dispositivos y sistemas operativos,

para elaborar la documentacién de un proyecto tecnolégico.

4.1. Utiliza hojas de calculo para realizar célculos y graficos.

4.2. Utiliza herramientas informaticas para planificar un proyecto

tecnoldgico.
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4.3. Investiga, recopila y analiza informacién mediante las TIC.

4.6. Edita y da forma a documentos de texto.

4.4. Crea presentaciones que incorporan elementos multimedia.

5.2. Edita imagenes, audio y video usando diferentes dispositivos y

aplicaciones.

4.5. Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticién y creacién

colaborativa de documentos y presentaciones en linea.

5.2. Edita imagenes, audio y video usando diferentes dispositivos y

aplicaciones.

4.6. Edita y da forma a documentos de texto.

3. Dibujar haciendo uso de todas las posibilidades que da un programa de
dibujo asistido por ordenador sencillo tipo CADSTD: preparacién
(unidades, rejilla, tipo de acotacidn, etc); dibujo de figuras sencillas;
acotacion; uso adecuado de la escalacidn del papel; conexion de lineas;

aplicacion de re vistas y perspectivas)

5.1. Conoce las caracteristicas de diferentes formatos multimedia.

4. El alumno buscard informacién a través de la red internet para sus

proyectos o trabajos que se le encomienden.

5.2. Edita imagenes, audio y video usando diferentes dispositivos y

aplicaciones.

5. El alumno presentard su memoria técnica en formato digital.

6.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de

presentarlos y difundirlos.

6.2. Usa, con soltura, aplicaciones informaticas que permitan buscar,
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almacenar, organizar, manipular, recuperar presentar y publicar

informacién.

6.3. Emplea con destreza aplicaciones informaticas de ofimatica
(procesador de textos, hoja de célculo, presentaciones) y de edicién

multimedia para la presentacién de sus trabajos.

6.4. Incorpora elementos de la web 2.0 (aplicaciones en la nube, realidad
aumentada, almacenamiento virtual) en la documentacion de sus

proyectos.

7.1. Planifica las fases de desarrollo del proyecto, distribuye tareas 'y

gestiona los recursos necesarios para el desarrollo del mismo.
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B2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se evalla el progreso obtenido por el alumno respecto a: objetivos, contenidos y

competencias clave mediante los criterios de evaluacion.

La evaluacidn serd continua a lo largo de toda la asignatura, pero sus fases mas

importantes seran:

La evaluacién inicial, al principio de curso se pasan unos ejercicios que, junto con los
informes que del alumno pueda tener el departamento, permiten conocer aproximadamente
el nivel de competencia curricular de cada uno, de forma que se puedan tomar las decisiones

oportunas acerca de posibles adaptaciones.

La evaluacién formativa, es la evaluacién continua, al tiempo que se desarrollan las

actividades, se procede a su valoracidn, incorporando los refuerzos oportunos.

La evaluacion sumativa, es la que se desarrolla al final de la unidad didactica (parte se

puede efectuar en horas lectivas con la colaboracidn del alumno).

Cada trimestre se realizard una prueba escrita, que junto al resto de notas que el

profesor recoja a lo largo de este periodo, serviran para establecer la nota de ese trimestre
La evaluacién sera continua, a lo largo del curso no se eliminara materia.

Se tratara de concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en el cuaderno y ejercicios, ante determinadas faltas se mandaran ejercicios que ayuden
a su correccion como frases o dibujos ortograficos. Se hard reflexionar al alumno ante

problemas graves de expresion.

En el examen se bajardn 0,2 puntos por cada falta, existiendo la posibilidad de
recuperarlas con la entrega de cinco frases con cada palabra, ya correctamente escrita, en un

plazo de dos dias desde el dia en que se ensefien los examenes.
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Algunos elementos que se pueden usar para la evaluacidn individualizada (aunque parte

del tiempo trabajen en equipo) van a ser:

o El cuaderno de tecnologia (se tendrd en cuenta la puntualidad en la entrega,
atencién en clase, correccidon de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en

clase, etc.)

o Pruebas escritas (ejercicios que se manden para correccién individualizada por

parte de los profesores y un examen al trimestre).
o Preguntas orales y resolucién de ejercicios.

o Trabajos que se encarguen como la memoria del proyecto. La evaluacién de

trabajos se explica en el apartado de competencia lingliistica.
o Valoracidn del proyecto desarrollado.

o Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacidn de conceptos se realizara mediante una prueba escrita que tendra lugar
cada trimestre, la correccion de los ejercicios propuestos y mediante la respuesta a preguntas

orales.

En el caso de seccion bilingilie, un 50 % de la puntuacién de la prueba escrita sera en
francés. También se evaluard el trabajo diario en el aula taller y la evaluacidn del proyecto
(tanto el resultado final corno su elaboracién) y la resolucién de ejercicios. Para los alumnos
del programa bilinglie se combinaran ejercicios en francés con ejercicios en espaiol. La
actitud se tiene en cuenta mediante la observacién diaria, a través de la presentacién de

cuadernos y la entrega de ejercicios.
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Para la evaluacidn del proyecto participaran alumnos de todos los grupos formando un

tribunal de evaluacion.

La calificacidn final de obtendra de la siguiente forma:

. Se pondra una calificacion global en la que la nota de las
pruebas escritas sirva de referencia y sobre esa podra modificarse la nota
hasta un maximo de 2 puntos por encima o por debajo teniendo en cuenta
los otros datos recogidos por el profesor a lo largo de la evaluacién y que se

han mencionado anteriormente.

. Con una nota inferior a 3,75 en el examen, la calificacion sera

de INSUFICIENTE independientemente de los otros datos recogidos.

. Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar a lo largo
del curso, considerando que dos retrasos hacen una falta, no puntuaran en
los 2 puntos de actitud mencionados anteriormente, no haciéndose en
ningun caso redondeos de nota al alza. Si el nimero de faltas es superior a 6,

se tendran también en cuenta aunque no se bajen los 2 puntos enteros.

Durante el curso no habra pruebas escritas de recuperacién como tales (exceptuando
las faltas de ortografia); se ira recuperando progresivamente completando aquellos aspectos
que quedaran incompletos en evaluaciones pasadas, y estudiando nuevamente los conceptos

no asimilados, con ayuda (si se considera necesario) de ejercicios de refuerzo.

Segun la normativa es posible realizar unas pruebas extraordinarias para los alumnos
y alumnas con la asignatura suspensa. Estas pruebas se realizardn en septiembre. Los
profesores indicardn a cada alumno la parte o partes de la asignatura que deben superar; estas
pueden ser: presentacidon de un cuaderno ordenado y completo, prueba escrita que versara

sobre los minimos de toda la asignatura y prueba con el ordenador donde se valoraran sus
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conocimientos como usuario. Notese que al tratarse de pruebas con contenidos minimos la

nota obtenida serd de 5 puntos o en algln caso excepcional e 6 puntos

D. CONTENIDOS MINIMOS

Bloque 1. Proceso de resolucidn de problemas tecnolégicos.

Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucién de
tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo. Realizacién de documentos
técnicos. Disefo, planificacién y construccién de prototipos o maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de
construccion.. Utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la

confeccion, desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

Andlisis de objetos técnicos sencillos.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.

Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la
realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacidn y sistemas de representacion
normalizados (vistas acotadsa y perspectivas isométrica y caballera). Conocimiento y aplicacion
de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto, hojas de calculo y

las herramientas de presentaciones. Edicién y mejora de documentos.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.
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Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion vy
fabricacidon de objetos. Materiales plasticos: tipos, propiedades generales, usos y métodos de
fabricacion. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las

herramientas de forma adecuada y segura. Funcionamiento bdsico de la impresora 3D.

Bloque 4 Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos .

Estructuras. Maquinas simples. Mecanismos de transmisidn y transformacion de movimiento.
Relacién de transmisidn. Analisis de su funciéon en maquinas. Uso de simuladores para recrear
la funcidon de estos operadores en el disefio de prototipos. Disefio y construccion de maquetas

que incluyan mecanismos de transmisién y transformacién del movimiento.

Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.
Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,
elementos, simbologia y disefio. Empleo de simuladores para la comprobacion del
funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos
caracteristicos. Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio

ambiente. Montaje de circuitos eléctricos en el taller..

Principios generales de la obtencién de energia eléctrica: induccidn eléctrica.

Induccidon magnética, el relé, funcionamiento y utilidad en los circuitos.

Leds y condensadores, uso en circuitos.

Bloque 5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion.
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Estructura u componentes del ordenador. Software y hardware

Manejo basico de Word, Excel,. Internet: conceptos, terminologia, seguridad informatica. .
Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacion de

la informacion.

E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse
separadamente, por lo que esta organizacion no supone una forma de abordar los contenidos
en el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de conocimientos que
se pretende a lo largo de la etapa. En particular, y en lo que se refiere a los contenidos
asociados al bloque Proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos constituye el eje en torno
al cual se articula la materia, de modo que el resto de los bloques proporcionan recursos e

instrumentos para desarrollarlo.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

La Tecnologia: Definicidn, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucidn técnica

de problemas. Andlisis de objetos técnicos.
Busquedas de informacién avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, utiles y herramientas de trabajo.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacion de nuevos objetos y su

influencia en la sociedad.

Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico
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1. Fases del proyecto técnico. Elaboracidn de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de

tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

2. Recopilacién, estudio, valoracién y resumen de informaciones potencialmente Utiles para
abordar un problema técnico sencillo y obtenidas de fuentes diversas: analisis de objetos,
sistemas y entornos ya construidos, documentos escritos, imagenes y opiniones de personas
expertas; consulta y aprovechamiento de distintas fuentes de informacion para la realizacion de
tareas concretas; comunicacion de ideas técnicas: forma, dimensiones, materiales vy
construccion; interpretacién de instrucciones técnicas; eleccion de materiales y operadores
adecuados en el contexto del disefio; construccion de objetos sencillos del entorno inmediato y
cotidiano. Medicién de magnitudes basicas y calculo de magnitudes derivadas en el contexto

del diseno.

3. El proyecto técnico. Realizaciéon de documentos técnicos: memoria técnica, planos, hojas de

procesos, presupuesto.

4. Diseno, planificacion y construccién de prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales,

herramientas y técnicas adecuadas.

5. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccion. Andlisis y valoracion de las
condiciones del entorno de trabajo. Aspectos que hay que considerar en el disefio y analisis de
objetos, instalaciones o ambientes artificiales: ergonémicos, estéticos, econémicos, técnicos,

funcionales y socio - histéricos.

6. Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la confeccién,

desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

7. Evaluacion del desarrollo de un proyecto técnico y sus resultados, teniendo en cuenta la
fidelidad del producto a su especificacion inicial y su efectividad en la resolucién del problema o

la satisfaccion de la necesidad original.
8 .Empresa, mercado y medio ambiente.

9. Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia capacidad

para alcanzar los resultados previstos.
Bloque 2. Técnicas de expresion y comunicacion
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Expresion grafica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacién,

escala y acotacion.

Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil; Representacion de objetos en perspectiva:

perspectiva caballera e isométrica.

Aplicaciones informaticas de disefo grafico en dos y tres dimensiones.

Memoria técnica de un proyecto

1. Confeccion de documentos basicos y organizacién y gestidon en respuesta a necesidades
surgidas en el disefio y realizacién de proyectos técnicos. Elaboracion de trabajos descriptivos
que indiquen: tipos de materiales, presupuesto econdmico, procesos de fabricacién,

herramientas, maquinas y normas de seguridad.

2. Dibujo a mano alzada y uso de aplicaciones de disefio grafico por ordenador para la
realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion

normalizados (vistas acotadas y perspectivas isométrica y caballera).

3. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores
de texto, elaboracién de una hoja de célculo para el andlisis de datos y graficas y las

herramientas de presentaciones multimedia. Edicion y mejora de documentos.

4. Realizacién y presentacion de informes orales y escritos, utilizando medios y soportes
diversos y técnicas de comunicacion adecuadas: confeccion de informes de manera ordenada;
produccion de textos con un vocabulario que incorpore términos técnicos basicos; obtencién de

informacion (personas, documentos, enciclopedias virtuales e Internet, etc.)

5. Medida de precision con el calibre y el micrometro. Aplicaciones informéticas de disefio

grafico en dos y tres dimensiones.
Bloque 3. Materiales de uso técnico
Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.

Los plasticos; clasificacion, propiedades y aplicaciones.
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Técnicas de mecanizado, union y acabado. Técnicas de fabricacién y conformado. Impresion

3D.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con ttiles y herramientas.

1. Polimeros sintéticos: plasticos, elastébmeros vy fibras. Clasificacion. Obtencién. Propiedades

caracteristicas. Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plasticos.

2. Evaluacién de las caracteristicas que deben reunir los materiales y elementos idéneos para
construir un objeto: analisis del funcionamiento y las condiciones en las que un objeto
desempefa su tarea; andlisis de las propiedades que deben reunir los materiales vy

componentes idéneos para construir un objeto.
3. Procedimientos de fabricacién de objetos a partir de materiales plasticos,

4. Utilizacién de las herramientas y técnicas basicas en la construccién y acabado de objetos,
utiles o instalaciones: medida, corte, unién, conformacion y acabado; elaboracién de protocolos
de mantenimiento y utilizacién de utiles, herramientas, maquinas y equipos informaticos del
aula-taller; identificacion anticipada de los riesgos potenciales para la salud en la ejecucién de
una tarea; disposicion de las condiciones en las que debe desarrollarse un trabajo sano y
seguro; utilizacion de instrumentos para la medida de longitud, masa, fuerza, temperatura, etc.;
ejecucién de técnicas manuales para cortar, perforar y plegar materiales ligeros; realizacién de
uniones de distintas piezas mediante clavos, tornillos y adhesivos; construccién de
mecanismos simples con palancas, ruedas, poleas y ejes; utilizacién de operadores mecanicos
y eléctricos en el contexto de un problema; ejecucién de técnicas y procedimientos sencillos de

invencion.

5. Salud, seguridad e higiene. Relacion salud-trabajo. Prevencién. Los accidentes de trabajo y

SUS consecuencias.
6. Repercusiones medioambientales de la explotacion de los diferentes materiales.

7. Actitud ordenada y metédica en el trabajo con herramientas y maquinas, planificando con

antelacion el desarrollo de las tareas y medios necesarios.

Bloque 4. Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos.
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Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos.

Estabilidad, rigidez y resistencia.

Maquinas y movimientos. Mecanismos de transmision compuesta y transformacion de

movimiento.

La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente
eléctrica. Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrénico. Simbologia

mecanica y eléctrica.
Magnitudes eléctricas basicas. Potencia y energia.
Consumo eléctrico. Instrumentos de medida.

Ley de Ohm. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos: serie, paralelo y mixto.

1. Revision de tipos de estructuras, esfuerzos que deben soportar y elementos constructivos.

2. Maquinas simples: palancas, poleas y polipastos.

3. Clasificacién de los mecanismos: Mecanismos de transmisién lineal. Mecanismos de
transmision de giro. Mecanismos de transformaciéon de movimiento. Mecanismos de control de

movimiento. Mecanismos de absorcién de energia

4, Mecanismos de acople y sujecidn

5. Mecanismos de transmisién y transformacion de movimiento. Relacién de transmision.

Analisis de su funcién en maquinas. Caja de cambios.

3. Uso de software de simulacion para aplicar la funcion de estos operadores en el disefio y

experimentacion de prototipos.

4. Disefio y construccibn de maquetas que incluyan mecanismos de transmisién y

transformacién del movimiento.
Electricidad y Electronica.

1. Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,

elementos, simbologia y disefio. Corriente continua y corriente alterna.
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2. Leyes fisicas que regulan el funcionamiento de los circuitos: Ohm, Joule. Potencia y energia.

Unidades.

3. Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo.

Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.

4. Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos

eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos.
5. Maquinas eléctricas basicas: dinamo y motor de corriente continua.

6. Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Produccion de energia eléctrica. Empleo de energias renovables.

8. El relé. Introduccion a la electrdnica. Valoracion de la importancia de la electrénica en la
tecnologia actual. Identificacion de componentes electronicos basicos: resistencias, diodos,

condensador y transistor. Su funcién y simbologia.

9. Disefo de circuitos eléctricos y electrénicos que cumplan una funcion predeterminada,

realizacion de montaje en las condiciones de seguridad apropiadas.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU, memorias,

periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones. Software

de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos. Sistemas de publicac

ion e intercambio de informacion en Internet. Seguridad informatica basica en la publicacién

e intercambio de informacién. Hoja de calculo:

Realizacidn de calculos con funciones basicas y representacion mediante graficos.

1. Arquitectura del ordenador: Placa base y conexion de dispositivos. Conexidn de dispositivos

externos

2. Sistema operativo: Tipos de software Funciones
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3. Documentacion y presentacion de un proyecto tecnoldgico:

» Hoja de calculo: realizacién de célculos con funciones basicas y representacion mediante
graficos.
* Presentaciones multimedia.

* Imagen, audio y video: formatos y edicién.

4. Aplicaciones en la nube. Realidad aumentada
5. Importancia de los sistemas de proteccién de los equipos informaticos.

6. Acceso a recursos compartidos en redes y puesta a disposicion de los mismos.

7. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion. Diferentes modalidades de

intercambio.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL
Y CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

Los alumnos de 32 de ESO provienen de diferentes centros; la evaluacién inicial en
este caso pretende conocer un poco las capacidades vy actitudes del alumno, ademas de los

conceptos que recuerda del curso anterior.

Se hace un cuestionario sobre los minimos del curso anterior, ademas, se pretende
saber si tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene

curiosidad por cuestiones relacionadas con la tecnologia.

Nos interesa también su visualizacidén espacial y su capacidad de prevision de tareas

ordenadas y organizacion.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencidn a su actitud
en el aula, escucha, toma de notas, realizacidn de ejercicios de forma auténoma, interés,

participa, etc.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacidn en dos planos en los

que después podemos actuar:

1. Como grupo: si en un grupo se detecta algin problema muy acusado o
generalizado podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en
aras de mejorar ese aspecto, rellenar esa laguna, etc.

2. Individualmente podemos detectar determinadas probleméticas a las que

podemos acudir segun se menciona en el apartado de atencién a la diversidad.



G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas pueden
graduarse de tal forma que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y
capacidades que por lo general, coexisten en las aulas de la Educacion Obligatoria, de tal modo
qgue todo el alumnado experimente un crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus

capacidades.

A la vista de las primeras evaluaciones iniciales, es posible que para algunos alumnos
tengamos que hacer adaptaciones no significativas, manteniendo en cualquier caso los
minimos de la materia, la mayoria de ellos por trastornos de lectoescritura. Se seguird el

protocolo de actuacién para alumnos con problemas de lectoescritura que se usa en el centro.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucién del aula, mediante algunos
materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos
momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ird adaptando vy
resolviendo las dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en

gue los alumnos realizan trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos
temas o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo
personal se les puede motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas

en las que se relaciona esos contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones
positivas que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicidon posterior
o dando una pequefia explicacién al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado
reforzando asi el interés de su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencion

viene de parte de alumnos poco valorados por el grupo o con baja autoestima.



En términos generales la actuacion del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no
significativas se destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el

proceso de solucién, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas (que se matriculen a lo largo del curso)
con necesidades educativas especificas (fisicas, psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar
adaptaciones curriculares que podrian ser significativas. Estos alumnos deben tener un
informe psicopedagdgico en los que aparezcan propuestas curriculares y con el asesoramiento
del Departamento de Orientacidén realizariamos una adaptacion curricular individualizada

(ACI).

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano (al principio de curso no
hay nadir) en funcién de la evaluacién inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones
curriculares que irdn desde no significativas (por ejemplo entregarles un glosario de términos

especificos de la materia al inicio de cada U.D) a significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se
preparara una bateria de actividades encaminadas a una adaptacidn curricular horizontal

(profundizacién de contenidos) o vertical (ampliacion de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

Este curso en 32 ESO hay un grupo no bilinglie numeroso (23 alumnos) y dos grupos

bilinglies que son de 15 y 16 alumnos respectivamente.

En el grupo no bilinglie hay varios alumnos con diferentes dificultades que exigiran en

algin momento aplicar adaptacién no significativa en aquellos aspectos que se requiera.



En el grupo no bilinglie hay un apoyo por parte de la profesora del ambito cientifico-
tecnoldgico del departamento de Orientacién una hora semanal que permite, entre otras cosas,
desdoblar el grupo para las practicas de informatica pues no caben todos a la vez en el aula de
informatica.

Esta hora se aprovecha precisamente para apoyar al aula en general y especialmente a

aquellos alumnos que necesitan una atencién especial, aportandoles materiales, actividades y

explicaciones adaptadas a la situacién particular de cada alumno.

En general estamos los dos profesores en el aula, pero no descartamos separar el
grupo en dos subgrupos puntualmente para hacer determinadas actividades diferenciadas en

funcién de las necesidades del aula, especialmente para las practicas de informatica.

El tiempo se reparte de la siguiente manera: aproximadamente 1/2 del tiempo se
estaran dando contenidos teéricos y el resto del tiempo de estardn haciendo ejercicios
practicos, entre los que se incluyen trabajos en la sala de informética, practicas en el taller o
desarrollo de algin proyecto técnico.

Para el desarrollo de los proyectos se constituirdn grupos de trabajo. Estos grupos seran,

en la medida de lo posible, de tres personas, y excepcionalmente de cuatro.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas
clases en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad
(profesor), que ird aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de

ajustarse a las necesidades de los alumnos

No sdlo se trata de ensefiar contenidos del area, sino también de educar mediante y
para la tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar
eficazmente, planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de
trabajo, ofreciendo recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus

preocupaciones para encontrarlas.



Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven
determinado problema, se introducira la informacidn precisa indicando diversas posibilidades,

pero no se resolvera el problema.

La introduccién de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de
tal forma que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el

alumno lo interiorizard en toda su extension.

La interiorizacidn de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan
plantear no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que
nos adelantemos al alumnado en la resolucién de problemas le estamos quitando
inconscientemente su capacidad de descubrir. Ademas, si le presentamos una solucién como
valida, el alumnado tenderd a dogmatizarla sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni

cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razén, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas,
modelos u otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas
alternativas, dejando siempre al alumnado la opcién y dificultad de elegir, ya que tiende a
imitar en un primer momento. Deberemos dejar que experimente con diversas posibilidades

hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los
informes de Tecnologia; en ellos tendrdn cabida también los distintos disefos, dibujos-

discusidn, dibujos-ideas y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran
aprendiendo a la par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los
programas informaticos como una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel,
escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no lo entienda como un contenido deslazado vy aislado

en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas informaticas de trabajo que le permitiran



estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que también le pueden servir al alumno,

una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere de interés.

Para el grupo de alumnos para del programa bilingiie francés-espafiol se sigue la misma

metodologia pero trabajando con las dos lenguas: francés y espanol.

Aqui concretar que los contenidos de la materia que son especialmente complicados
para el alumno se explican en espafiol y posteriormente se hacen ejercicios en francés para
que una vez entendido el concepto sea capaz de comunicarse, y comprender esos contenidos y
sus ideas respecto a ellos en las dos lenguas. Es el mismo método que el curso pasado pero

haciendo un mayor uso del francés.

Si los contenidos son asequibles se pueden explicar directamente en francés
fomentando la capacidad de aprender directamente en otra lengua. En ningln caso se haran
las explicaciones por duplicado, primero en una lengua y después en otra. En todos los temas

habra ejercicios diferentes usando las dos lenguas, espafiol y francés.

Cuando las explicaciones de clase deban complementarse con videos, ejercicios en
informatica, etc. se usaran, en la medida de lo posible medios originales franceses (videos,

textos, ...).

. En este curso disponemos de una auxiliar linglistica francesa que entrara en cada clase
2 sesiones al mes; cuando ella esté en clase se seguirdn trabajando los contenidos de la
materia, haciendo coincidir su participacién con trabajo en lengua francesa, ya sea
comprensidon de textos, explicacién de conceptos por parte de los alumnos en francés o
trabajo en equipo, en cuyo caso ella va por los diferentes equipos y los alumnos van
explicando a la auxiliar sus avances y preocupaciones, y responden las dudas que ella pueda

tener para animarles a que se expresen en francés.

Las intervenciones de la auxiliar son Unicamente en relacidn a la lengua, no se le da

ninguna responsabilidad respecto a los contenidos de la materia de tecnologia.



SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los

tres trimestres del curso.

Primer trimestre:

X Unidad didactica 1. El proceso tecnolégico
X Unidad didactica 2. La hoja de calculo: Excel
<> Unidad didactica 7 Mecanismos y maquinas

Segundo trimestre:

< Unidad didactica 3. Electricidad y Electrénica. Programas de simulacién de

circuitos: Crocodrile clips

< Unidad didactica 4. Expresion grafica

X Unidad didactica 5 Dibujo asistido por ordenador: cadstd, sketchup

Tercer trimestre:

X Unidad didactica 6 Materiales de uso técnico: los plasticos.

X Unidad didactica 8.Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Durante el curso se desarrollara un proyecto técnico en el que se trabajaran tanto los
aspectos practicos de manipulacion de materiales y herramientas como la organizacion vy el
trabajo en equipo como el desarrollo de un proyecto técnico en todas sus fases, haciendo

especial hincapié en la normas de seguridad en el taller.



MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:
v" Obijetos de plasticos para analizar su composicién y método de fabricacion del objeto.
v" El programa de dibujo asistido por ordenador CadStd y sketchup
v" Los programas de simulacion de circuitos Crocodrile Clips.
v’ Videos didacticos
v' Péaginas Web

Se les suministrard todas las fotocopias que se consideren convenientes para conformar un

libro-cuaderno personal que los alumnos usaran como base para trabajar y estudiar.

Dispondran de todo el material del aula taller. Ademds podran acudir a la biblioteca en busca

de informacién y disponer de la posibilidad de acudir una hora semanal al aula de informatica.

Para recuperar la materia de Tecnologias pendiente, los alumnos recibiran

periddicamente una serie de ejercicios para que con su realizacidn, correccion por parte del

profesor y posterior repaso, el alumno supere las dificultades y corrija los errores cometidos.

El contenido del drea pendiente se dividira en tres partes, de las cuales se examinara en
prueba escrita. Cada prueba se realizarda en una evaluacién. Si aprueban alguno de los
examenes la materia de que constaba se elimina del siguiente examen. Si suspende un examen

la materia se acumula para el siguiente ..

Si al final de curso aprueba todos los examenes o la media da aprobado quedara la

asignatura aprobada, en caso contrario se realizard un examen global en septiembre.

Las fechas exactas se comunicaran con la antelacion suficiente, no siendo concretadas

mas a la espera de elegir fechas que no coincidan con otras actividades.

Se tomaran como referencia los minimos de la programacion del curso pasado.



. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprension y la
expresion de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linglistico de Centro y la

consecucion de sus objetivos, podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer
conjuntamente esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal;
trabajar la elaboracién de resiumenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el
diccionario; hacer un glosario con el vocabulario especifico( particularmente en francés para

los alumnos de la seccién bilinglie).

Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacidn escrita, grafica e

imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v' Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto

v' Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones
aparecidas en el texto en lugares diferentes.

v' Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha
aprendido anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar
con documentacién de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y
diccionarios; trabajar con monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador

(busqueda de informacién en Internet).



Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros;
redactar trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos;
preparar presentaciones para exponerlas. En todas estos trabajos hara especial
hincapié en la correcta expresién y comprension de todo lo que se expone (no vale,
bajo ninglin concepto, copiar y pegar sin leer).

Por otra parte se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus
trabajos oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.
Se les exigird a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes
requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

« indice

» Paginacion.

+ Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con

ordenador se usara un interlineado de 1,5)

o Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos
que los subtitulos o subapartados)
 Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de

uniformidad aunque el trabajo este hecho por varias personas.
En la evaluacidn de los trabajos un 25% de la nota, se destinara a este formato, un
10% a la correcta expresion o incluso se podra aumentar la nota otro 10% cuando se
observe un especial cuidado de la expresidon escrita. El resto de la nota se destina a la

adecuacion del contenido.

J. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicién de las

competencias basicas para lograr una educacioén integral, la educacién en valores formar parte
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de todos los procesos de ensefianza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno
de los elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El area de Tecnologia, dado su cardacter polivalente, tiene una estrecha relacién con muchos de
los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los
demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnoldgicos
respetando el medio ambiente, la ayuda a compafieros menos capacitados para el desarrollo
de las actividades manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de

herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprensidn lectora y de la Expresidn oral y escrita se han descrito en el

apartado | donde se habla del plan de competencia linguistica.

¢ Comunicacion audiovisual y Tecnologias de la informacion y la comunicacion
Las TICs se han incorporado a la programacidn como parte esencial del proceso
ensefianza-aprendizaje. Sus utilidades abarcan desde su funcién como apoyo, a su servicio

como sistema de autoaprendizaje:

v" El uso de estos medios facilita la atencién a la diversidad, puesto que facilita el
planteamiento de acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con
dificultades de aprendizaje como para quienes tienen un nivel mas elevado.

v" Por otro lado las TICs tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en
clase ya que son un contenido de la materia:

o Elaboracién de la memoria técnica en Word, presupuesto en excel.

o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informacién y la creacién de
bases de datos de contenidos variados.

o Con la utilizacién del los programa de simulacién Crocodrile, los alumnos podran
comprobar que sus disefios eléctricos, electrénicos y mecdnicos funcionan antes

de llevar a cabo su construccion.
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o El programa de dibujo vectorial CadStd permitira a los alumnos realizar las vistas y
la perspectiva de sus proyectos empleando escalas, acotacidon y sistemas de
representacion normalizados.

Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo

tienen que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema

tecnoldgico y buscar soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econémico,

medioambiental, estético, etc.

Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental; y
analizar los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la

repercusion que pueda tener

Valorar el coste en la realizacion de los proyectos tecnoldgicos y compararlo con su
uso, analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar
las caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacion calidad/precio
ayudard a desarrollar en nuestros alumnos actitudes de emprendedor y también

consumidor responsable.

Educacion civica y constitucional

El lograr un ambiente agradable en la realizacién de los trabajos del drea ayudan a
generar comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y
limpieza en el aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene
en el trabajo propicia una valoracién positiva, por parte de nuestros alumnos, de la

educacién para la salud..

Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros;
apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos;
desarrollar una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas
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K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

De momento no hay ninguna actividad prevista para este curso.

L. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE
ESTA PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion,
iremos coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta
programacion a los diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodoldgicas o de

temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacién especificos para cada una de
las evaluaciones que van a depender de la evolucién de la materia y de las actividades

efectivamente realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexién acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran

cambios si se considera necesario, para su aplicacidon en el préximo curso

13



TECNOLOGIA 4° E.S.O.

A.OBJETIVOS

1. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada
y metdédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién elaborar la
documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas que

resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el andlisis, disefo, elaboracién y
manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos,
valorando en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad y
la salud de las personas y la adopcién de medidas de proteccién general e individual que se

requieran.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y

entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnol6gicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuado, valorando
su funcionalidad y la multiplicidad y diversidad de perspectivas y saberes que convergen en la

satisfaccion de las necesidades humanas.

5. Adoptar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento tecnolégico para analizar
cuestiones cientificas y tecnoldgicas y sus repercusiones en la sociedad, en el medio ambiente,

en la salud y en el bienestar.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, su funcionamiento e
interconexion mediante dispositivos mdéviles, inalambricos o cableados para intercambiar
informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma

habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir y adoptar de forma critica y activa el avance caracterizado por la presencia de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacién, incorporandolas al quehacer cotidiano.
Potenciar la toma de decisiones que su uso comporta y su contribucion a la calidad de los

aprendizajes y a la produccién del conocimiento.
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8. Desarrollar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de
decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones, asi como en la toma de iniciativas o
acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro de un equipo en
la resolucién de problemas tecnolégicos y asumiendo sus responsabilidades individuales en la
ejecucién de las tareas encomendadas, que permiten participar en actividades de grupo con

actitud solidaria y tolerante y utilizando el dialogo y la mediacién para abordar los conflictos.

9. Conocer las diferentes aportaciones cientificas y tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma
de Aragén y su contribucion al desarrollo actual y futuro a través de la investigacién, el
desarrollo y la innovacién tecnolégica (I+D+l), todo ello en el mas amplio contexto de la

realidad espafola y mundial.

10. Conocer y utilizar técnicas y destrezas de manejo de la informacion a través de la
incorporaciéon de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para localizar,
intercambiar y comunicar informacion e ideas a través de diversos soportes y fuentes. Aplicar
en el ambito cientifico y tecnoldgico, de manera creativa y practica, las diversas posibilidades
aportadas por estas tecnologias, favoreciendo la alfabetizacion digital y el consumo

responsable de productos digitales por parte de la ciudadania.

11. Aplicar los conocimientos adquiridos en el ambito de la Tecnologia para apreciar, disfrutar y
utilizar los recursos que nos ofrece el medio natural, muy especialmente el de la comunidad
aragonesa, valorandolo y participando en su conservacién y mejora y contribuyendo de esta

forma a un desarrollo sostenible.

12. Comprender la importancia de utilizar los conocimientos de la Tecnologia para satisfacer
las necesidades humanas y participar en la necesaria toma de decisiones en torno a la

resolucion de conflictos y problemas locales y globales a los que nos enfrentamos.

13. Identificar los diferentes sectores industriales y productivos de Aragdén y las condiciones
geogréficas, econdmicas, técnicas, de infraestructuras y comunicaciones, recursos humanos y
sociales que favorecen la implantacién y/o la consolidacién de una determinada industria en

una comarca.
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B.CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CONCRECION

Los criterios de evaluacién establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera
que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con los contenidos establecidos
en la materia de Tecnologias. Para su elaboracién se han tomado como referencia los objetivos
gue se deben alcanzar y la adquisicion de las competencias clave.

A continuacién se muestra para cada uno de los criterios de evaluacién un desglose y
concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus estandares de aprendizaje y

sus minimos.

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion

1.1. Reconocer y analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion
alambrica e inalambrica.

1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.

1.4. Utilizar aplicaciones y equipos informaticos como herramienta de proceso de datos.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Describe los elementos y sistemas
fundamentales que se utilizan en la comunicacién
alambrica e inalambrica y las formas de conexién

en la comunicacion entre dispositivos digitales.

1. Describir esquematicamente los sistemas de
telefonica alambrica, explicando su
funcionamiento.

Esquematizar la funcion de los repetidores y los

satélites en la comunicacion inalambrica.

2. Conocer los diferentes medios de transmision
de la informacién y sus caracteristicas, tipos de
sefales, elementos y procesos de transmision y

proteccion de la informacion.

3. Representar y describir a través de un
diagrama de bloques los elementos que
componen un sistema de comunicacién: telefonia

alambrica y radio.

2. Representar y describir a través de un
diagrama de bloques los elementos que
componen un sistema de comunicacion: telefonia

alambrica.
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4. Explicar cémo se transmite la informacion en

los sistemas de comunicacién inalambricos.

3. Explicar cobmo se transmite la informacion en

los sistemas de comunicacioén inalambricos.

5. Describir mediante diagrama de bloques un

sistema de comunicacion inaldmbrica.

6. Destacar las ventajas e inconvenientes de los

distintos medios de comunicacién actuales.

4. Destacar las ventajas e inconvenientes de los

distintos medios de comunicacién actuales.

7. Localiza, intercambia y publica informacion a
través de Internet empleando servicios de
localizacion, comunicacién intergrupal y gestores

de transmision de sonido, imagen y datos.

8. Conoce las medidas de seguridad aplicables a

cada situacion de riesgo.

5. Conoce las medidas de seguridad aplicables a

cada situacion de riesgo.

9. Desarrolla un sencillo programa informatico
para resolver problemas utilizando un lenguaje de

programacion.

10. Utiliza el ordenador como herramienta de
adquisicién e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos
obtenidos.

6. Utiliza el ordenador como herramienta de
adquisicién e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos
obtenidos.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

2.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y
las normas que regulan su disefo y utilizacion.

2.2 Realizar diseios sencillos empleando la simbologia adecuada.

2.3 Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que

contribuyen al ahorro energético.

2.4. Evaluar valorando la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

Estandar de aprendizaje

Criterio de evaluacion minimo

1. Enumerar los principales elementos de las
instalaciones de agua, gas, electricidad,

calefaccion, comunicaciones y domética.

1. Enumerar los principales elementos de las
instalaciones de agua, gas, electricidad,

calefaccion y comunicaciones.
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2. lIdentificar y maneja la simbologia de

instalaciones eléctricas, de calefaccién, aire
acondicionado, gas, comunicaciones, suministro

de agua y saneamiento,

2. Identificar la simbologia de instalaciones

eléctricas, , suministro de agua y saneamiento

3. Analizar los componentes de las facturas de

los diferentes suministros

3. Analizar los componentes de las facturas

4. Representar a escala, la planta de las

dependencias de la vivienda

4. Representar a escala, la planta de las

dependencias de la vivienda

5. Utilizar la simbologia de los elementos
eléctricos y electrdnicos, aparatos, circuitos e
instalaciones, para esquematizar los elementos
mas importantes: cuadro de proteccién y
distribucion, puesta a tierra, canalizaciones y
conductores, puntos de luz, tomas de corriente,

etc.

5. Utilizar la simbologia de los elementos
eléctricos y electrénicos, circuitos e instalaciones,
para esquematizar los elementos mas
importantes: cuadro de proteccién y distribucion,
puesta a tierra, canalizaciones y conductores,

puntos de luz, tomas de corriente, etc.

6. Montar circuitos o instalaciones basicas a
partir de un esquema y comprobar su

funcionamiento

6. Montar circuitos eléctricos y electrénicos a

partir de un esquema.

7. Disefia, con ayuda de software, instalaciones
para una vivienda tipo con criterios de eficiencia

energética.

7.Propone medidas de reduccion del consumo

energético de una vivienda.

8. Evaluar la contribucién de la arquitectura de
la vivienda, sus instalaciones y de los hébitos de

consumo al ahorro energético.

8. Describe los distintos elementos de la
arquitectura bioclimatica que pueden emplearse

en el diseno de una vivienda.

BLOQUE 3: Electronica

3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito electronico y sus

componentes elementales.

3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia

normalizada.
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3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electréonicos elementales y aplicarlos en el

proceso tecnolégico.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Explicar las caracteristicas y el
funcionamiento de un circuito electrénico

analdgico, distinguiendo sus componentes

1. Diferenciar entre componentes discretos y

circuitos integrados, valorando las diferencias.

2. Conocer las caracteristicas y la funcion de
sus componentes basicos: resistor,
condensador, diodo y transistor. Circuitos

integrados.

2. Conocer las caracteristicas y la funcién de sus
componentes basicos: resistor, condensador, diodo

y transistor.

3. Explicar el fendmeno de carga y descarga de
un condensador.
Conocer la asociacién de condensadores y

realizar calculos.

3. Explicar la funcién de un condensador en

circuitos sencillos de temporizacién con y sin relé.

4. Disenar circuitos sencillos de control

mediante relés

4. Disenar circuitos sencillos de control mediante

relés

5. Explicar el funcionamiento y disefar circuitos

en los que haya transistores.

5. Explicar el funcionamiento circuitos en los que

haya transistores.

6. Disefio y montaje de circuitos con motores,

condensadores, relés, transistores y diodos

6. Montaje de circuitos con motores,

condensadores, relés, transistores y diodos

7. Analizar e identificar los bloques de entrada,

salida y proceso de un sistema electrénico real

8. . Emplea simuladores para el disefio y
andlisis de circuitos analdgicos basicos,

empleando simbologia adecuada

8. Simular circuitos con motores, condensadores,

relés, transistores y diodos.

9. Utilizar la simbologia normalizada de
elementos eléctricos y electrénicos para

esquematizar los circuitos.

9. Utilizar la simbologia normalizada de elementos
eléctricos y electrénicos para esquematizar los

circuitos.

3.4. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de

problemas tecnolégicos sencillos.

3.5. Resolver mediante puertas ldgicas problemas tecnoldgicos sencillos.
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Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Describir el funcionamiento de circuitos
electronicos en los que se introducen las puertas

l6gicas.

1. Describir el funcionamiento de circuitos
electronicos en los que se introducen las puertas

l6gicas

2. Identificar la puerta légica necesaria para

cumplir una funcién en un circuito.

2. Identificar la puerta légica necesaria para

cumplir una funcién en un circuito.

3. Elaborar tabla de verdad identificando sensores
con variables booleanas y actuadores con

funciones.

3. Elaborar tabla de verdad relacionando las

entradas con una salida

4. Resuelve mediante puertas l6gicas problemas

tecnolégicos sencillos.

4. Disenar circuitos con puertas l6gicas con una
sola salida y que no requiera mas de tres

puertas.

5. Simular con el ordenador circuitos con puertas

l6gicas.

5. Simular con el ordenador circuitos con puertas

l6gicas.

6. Realizar operaciones légicas empleando el

algebra de algebra de Boole.

7. Relaciona planteamientos légicos con procesos

técnicos.

3.6. Analizar sistemas electronicos automaticos, describir sus componentes.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Desarrollar un programa para controlar un
sistema automatico o un robot y su funcionamiento

de forma auténoma.

2. Elaborar esquemas que muestren el
funcionamiento de unos sistemas de control

automatico, explicando su funcién.

1. Elaborar esquemas que muestren el
funcionamiento de un sistema de control automatico

sencillo, explicando su funcién.

4. Explicar el funcionamiento de los principales tipos
de sensores: de luz, de temperatura y de contacto e
identificar su papel en el funcionamiento general de
un sistema controlado.

2. Explicar el funcionamiento de los principales tipos

de sensores: de luz, de temperatura y de contacto

5. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus

componentes

3. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus

componentes
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BLOQUE 4: Control y robodtica

4.1. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes.

4.2. Montar automatismos sencillos.

4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su

funcionamiento de forma autonoma.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Explicar el funcionamiento basico de los

elementos que componen la electronica de un robot

1 Identificar los componentes basicos de un robot.

2. Conocer las técnicas basicas empleadas en la

construccion de robots no programables.

3. Analizar circuitos electronicos que describen el

funcionamiento de un robot no programable

3. Analizar circuitos electronicos que describen el

funcionamiento de un brazo de robot no programable

4. Diferenciar los componentes de un robot y
describir sus principales caracteristicas,

diferenciando la funcién de cada elemento.

4. Diferenciar los componentes de un robot y describir

sus principales caracteristicas.

5. Distinguir los principales elementos de entrada y

salida de un sistema de control.

5. Distinguir los principales elementos de entrada y

salida de un sistema de control.

6. Describir las caracteristicas de una controladora,

prestando especial atencion a sus salidas.

7. Explicar el funcionamiento de un sistema de

control de lazo abierto y de lazo cerrado.

8. Analizar el funcionamiento de automatismos en
diferentes dispositivos actuales, diferenciando los

sistemas de control en lazo abierto y cerrado.

9. Desarrolla un programa para controlar un sistema
automatico o un robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la realimentacién que

recibe del entorno.

9. Analiza y disena algoritmos empleando diagramas
de flujo.

Disefa los circuitos y programas de control de los
motores de un robot.

10. Describe la arquitectura de una tarjeta

controladora y sus bloques.

10. Describe la arquitectura de una tarjeta controladora

y sus bloques.

11. Utiliza con precisién el entorno de

programacion de un sistema electrénico

12. Monta diferentes tipos de circuitos con
sensores y obtiene datos de los mismos mediante

programas de control.
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BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica

5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.

5.4. Experimentar con dispositivos nheumaticos e hidraulicos, bien con componentes

reales o mediante simuladores informaticos.

Estandar de aprendizaje

Criterio de evaluacion minimo

1. Hacer célculos y relacionar entre si magnitudes
fisicas como presion absoluta y relativa, fuerza,
principio de Pascal.

1. Hacer célculos y relacionar entre si magnitudes
fisicas como presion absoluta y relativa, fuerza,

principio de Pascal

2. Describir la estructura de un sistema hidraulico y

de un sistema neumatico

2. Describir la estructura de un sistema hidraulico y

neumatico.

3.ldentificar, describir y explicar la funcién de cada
uno de los elementos que constituyen un circuito

neumatico e hidraulico.

3. Identificar y explicar la funcién de cada uno de los

elementos que constituyen un circuito neumatico

4. Explicar la funcion de cada uno de los elementos

gue constituyen un circuito hidraulico.

4. Explicar la funcion de cada uno de los elementos que

constituyen un circuito hidraulico.

5. Elaborar e interpretar circuitos neumaticos e

hidraulicos utilizando simbologia adecuada

5. Interpretar circuitos neumaticos utilizando simbologia

adecuada

7. Conoce y describe las principales aplicaciones de

las tecnologias hidraulica y neumatica.

Conoce y describe las principales aplicaciones de las

tecnologias hidraulica y neumatica.

8. Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos (Compresores, cilindros,
valvulas, ect), bien con componentes reales o

mediante software de simulacién.

8. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e
hidraulicos (Compresores, cilindros, valvulas, ect), bien
con componentes reales o mediante software de

simulacién.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

6.1. Identifica los cambios tecnologicos mas importantes que se han producido a lo

largo de la historia de la humanidad.

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de objetos.

6.3. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo

histérico ayudandote de documentacion escrita y digital.

Estandar de aprendizaje

Criterio de evaluacion minimo

1. Relacionar la evolucién de la tecnologia con la

historia de la humanidad.

1. Hacer un esquema que relacione materiales usados,

fuentes de energia aprovechadas e inventos mas
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importantes de las diferentes etapas historicas.

2. lIdentificar los principales avances técnicos

ocurridos a lo largo de la historia

2. Poner 6 ejemplos histéricos trascendentes en los que

un avance técnico ha resuelto una necesidad humana.

3.Explicar cudles han sido las consecuencias

sociales y econdmicas derivadas de la aparicién de

Explicar cudles han sido las consecuencias sociales y

algunos inventos: la maquina de vapor, | econdmicas derivadas de la aparicion de algunos
automatismos mecanicos, el motor de combustién | inventos: .el transistor, los circuitos integrados, los
interna, el transistor, los circuitos integrados, los | satélites
satélites, etc.
4.Relacionar inventos clave con nuestra actividad | Relacionar inventos clave con nuestra actividad
cotidiana cotidiana
5. Explicar cudles son los problemas

Explicar cuales son los problemas medioambientales
medioambientales derivados de la actividad

tecnolégica. Clasificarlos:
e Problemas globales del planeta
e Problemas nacionales

e Problemas locales

derivados de la actividad tecnolégica. Clasificarlos:
e Problemas globales del planeta
e Problemas nacionales

e Problemas locales

6. Conocer y proponer soluciones tecnoldgicas que
minimicen problemas medioambientales

Indicar 8 habitos que pueden darse en la vida cotidiana
que redunden en un ahorro energético, ahorro de
materias primas y reduccion de residuos sélidos vy

contaminacion.

7. Analiza objetos técnicos y su relacion con el
entorno, interpretando su funcién histérica y la

evolucién tecnoldgica.

Analiza objetos técnicos y su relacién con el entorno,
interpretando su funcion histérica y la evolucién

tecnoldgica.
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B2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se evalla el progreso obtenido por el alumno respecto a: objetivos, contenidos y

competencias clave mediante los criterios de evaluacion.

La evaluacidon serd continua a lo largo de toda la asignatura, pero sus fases mas

importantes seran:

La evaluacién inicial, al principio de curso se pasan unos ejercicios que, junto con los
informes que del alumno pueda tener el departamento, permiten conocer aproximadamente
el nivel de competencia curricular de cada uno, de forma que se puedan tomar las decisiones

oportunas acerca de posibles adaptaciones.

La evaluacién formativa, es la evaluacién continua, al tiempo que se desarrollan las

actividades, se procede a su valoracidn, incorporando los refuerzos oportunos.

La evaluacion sumativa, es la que se desarrolla al final de la unidad didactica (parte se

puede efectuar en horas lectivas con la colaboracidn del alumno).

Cada trimestre se realizara una prueba escrita, que junto al resto de notas que el

profesor recoja a lo largo de este periodo, serviran para establecer la nota de ese trimestre
La evaluacién sera continua, a lo largo del curso no se eliminara materia.

Se tratara de concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregirdn
faltas en el cuaderno y ejercicios, ante determinadas faltas se mandaran ejercicios que ayuden
a su correccion como frases o dibujos ortograficos. Se hard reflexionar al alumno ante

problemas graves de expresion.

En el examen se bajardn 0,2 puntos por cada falta, existiendo la posibilidad de
recuperarlas con la entrega de cinco frases con cada palabra, ya correctamente escrita, en un

plazo de dos dias desde el dia en que se ensefien los examenes.
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Algunos elementos que se pueden usar para la evaluacidn individualizada (aunque parte

del tiempo trabajen en equipo) van a ser:

o Pruebas escritas (ejercicios que se manden para correccién individualizada por

parte de los profesores y un examen al trimestre).

o Preguntas orales y resolucién de ejercicios.

o Trabajos que se encarguen como la memoria del proyecto.

o Valoracién del proyecto desarrollado.

o Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion de conceptos se realizara mediante una prueba escrita que tendra lugar
cada trimestre, la correccién de los ejercicios propuestos y mediante la respuesta a preguntas

orales.

Para la evaluacién del proyecto participaran alumnos de todos los grupos formando un

tribunal de evaluacion.
La calificacion final de obtendra de la siguiente forma:

. Se pondra una calificacion global en la que la nota de las
pruebas escritas sirva de referencia y sobre esa podra modificarse la
nota hasta un maximo de 2 puntos por encima o por debajo teniendo en
cuenta los otros datos recogidos por el profesor a lo largo de la

evaluacion y que se han mencionado anteriormente.

. Con una nota inferior a 3,75 en el examen, la calificacion

sera de INSUFICIENTE independientemente de los otros datos recogidos.

. Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar a lo
largo del curso, considerando que dos retrasos hacen una falta, no

puntuaran en los 2 puntos de actitud mencionados anteriormente, no
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haciéndose en ningin caso redondeos de nota al alza. Si el nimero de
faltas es superior a 6, se tendran también en cuenta aunque no se bajen

los 2 puntos enteros.

Durante el curso no habrd pruebas escritas de recuperacion como tales (exceptuando
las faltas de ortografia); se ira recuperando progresivamente completando aquellos aspectos
que quedaran incompletos en evaluaciones pasadas, y estudiando nuevamente los conceptos

no asimilados, con ayuda (si se considera necesario) de ejercicios de refuerzo.

Segun la normativa es posible realizar unas pruebas extraordinarias para los alumnos
y alumnas con la asignatura suspensa. Estas pruebas se realizaran en septiembre. Los
profesores indicardn a cada alumno la parte o partes de la asignatura que deben superar; estas
pueden ser: presentacion de un cuaderno ordenado y completo, prueba escrita que versara
sobre los minimos de toda la asignatura y prueba con el ordenador donde se valoraran sus
conocimientos como usuario. Notese que al tratarse de pruebas con contenidos minimos la

nota obtenida sera de 5 puntos o en algun caso excepcional e 6 puntos

D. CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién

Descripcién de los sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica. Principios basicos de su
funcionamiento. Utilizacién de tecnologias de la comunicacién de uso cotidiano.

Publicacién e intercambio de informacion en medios digitales.

Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

Instalaciones caracteristicas: Instalacién eléctrica, Instalacion agua sanitaria, Instalacion de
saneamiento. Otras instalaciones: Calefaccion, gas, aire acondicionado, domética. Normativa,
simbologia, andlisis y montaje de instalaciones bésicas.

Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

BLOQUE 3. Electronica.
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Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia y andlisis de circuitos elementales.
Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolédgicos basicos. Uso de
simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos Sistemas

electronicos: bloques (entrada, salida, proceso).

Bloque 4. Control y robotica.

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Descripcion e
historia. Maquinas automaticas y robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecénicos y
eléctricos de un robot. Disefo y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas.

El ordenador como elemento de programacién y control. Lenguajes basicos de programacion.
Aplicacidn de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.
Experimentacién con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacion de la

realimentacion en dispositivos de control.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica.

Descripcién y analisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes, y
principios basicos de funcionamiento. Disefio mediante simuladores de circuitos basicos
empleando la simbologia especifica. Neumatica: principios bésicos. Componentes neumaticos:
cilindros, valvulas distribuidoras, electrovalvulas. Circuitos neumaticos basicos. Aplicacion en

sistemas industriales.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia. Andlisis de la evolucidén de objetos técnicos y
tecnoldgicos. Importancia de la normalizacion en los productos industriales. Aprovechamiento
de materias primas y recursos naturales. Adquisicién de hébitos que potencien el desarrollo

sostenible.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden
entenderse separadamente, por lo que esta organizacién no supone una forma de abordar los
contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de

conocimientos que se pretende a lo largo de la etapa.

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica. Tipologia de redes.
Publicacion e intercambio de informacion en medios digitales.

Conceptos basicos: Sistemas de numeracion y codificacion e introduccion a los

lenguajes de programacion.
Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

1. Descripcion de los sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica y sus principios
técnicos para transmitir sonido, imagen y datos. Principios basicos de su funcionamiento. El

espacio radioeléctrico.

2. Utilizacién de tecnologias de la comunicacidén de uso cotidiano. Intercambio de informacién

en internet.

3. Tecnologias de la comunicacién. Comunicacion inalambrica: grandes redes de

comunicacion. Comunicacion via satélite, telefonia mévil. Descripcidn y principios técnicos.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

Instalaciones caracteristicas: Instalacion eléctrica, Instalacion agua sanitaria, Instalacion
de saneamiento. Otras instalaciones: Calefaccion, gas, aire acondicionado, domoética.
Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

1. Andlisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda: electricidad,
agua sanitaria, evacuacién de aguas, sistemas de calefaccion, gas, aire acondicionado,
demdtica, otras instalaciones. Sistemas dométicos.

2. Acometidas, componentes, normativa, simbologia, andlisis, disefio y montaje en equipo de
modelos sencillos de estas instalaciones.

3. Andlisis de facturas domesticas.

4. Ahorro energético en las instalaciones de viviendas. Arquitectura bioclimética.
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BLOQUE 3: Electronica

Electrénica analogica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos
elementales. Montaje de circuitos sencillos.

Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.
Puertas logicas.

Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos
elementales.

2. Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos béasicos.
Puertas légicas.

3. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos

4. Sistemas electronicos: bloques (entrada, salida, proceso). Dispositivos de entrada:

interruptores, resistencias que varian con la luz y la temperatura. Dispositivos de salida:

zumbador, relé, led, motor. Dispositivos de proceso: los integrados.

BLOQUE 4: Control y robética

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas técnicas.
El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de

programacion. Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con
prototipos diseiados.

1. Experimentacion con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacion de la

realimentacion en dispositivos de control.

2. Uso del ordenador como elemento de programacion y control. Trabajo con simuladores
informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

3. Control y robdtica. Descripcion e historia. Maquinas autométicas y robots: automatismos,
autématas, androides y robot. Los sentidos humanos y la posibilidad de incorporarlos a los
robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos y eléctricos para que un robot se
mueva.

4. Disefo y construccion, utilizando sistemas mecanicos y eléctricos, de un robot sencillo con
capacidad de movimiento dirigido, cuyos movimientos sean controlados mediante software
apropiado a través del ordenador, estudio y andlisis de los sistemas de transmisién y

transformacion del movimiento de un robot sencillo.
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5. Lenguajes de control de robot: programacién. Realimentacion del sistema. Conceptos

fundamentales de algoritmos y de programacién. Aplicacion al control de dispositivos sencillos.

BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica
Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia.
Principios fisicos de funcionamiento.

Uso de simuladores en el diseno de circuitos basicos.
Aplicacién en sistemas industriales.

1. Descripcion y andlisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y

principios fisicos de funcionamiento.

2. Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando simbologia especifica.
3. Ejemplos de aplicacién en sistemas industriales

4. Desarrollo de proyectos técnicos en grupo

5. Neumatica: principios basicos. Produccién del aire comprimido y distribucion. Componentes

neumaticos: cilindros, valvulas distribuidoras, electrovalvulas. Circuitos neumaticos basicos

6. Identificacion y funcién de los operadores neumaticos en un circuito.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos.
Importancia de la normalizacion en los productos industriales.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Adquisicion de habitos que
potencien el desarrollo sostenible.

1. Valoracién del desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

2. Andlisis de la evolucién de objetos técnicos e importancia de la normalizacién en los
productos industriales.

3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales

4. Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

5. Adquisicién de habitos éticos orientados a la proteccién de la intimidad y la seguridad
personal en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio a través de Internet.

6. Utilizacién y aprovechamiento responsable de las posibilidades que ofrece Internet.
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SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los

tres trimestres del curso.
Primer trimestre:
% Unidad didactica 1. Tecnologias de la informacién y la comunicacion.
% Unidad didactica 2. Instalaciones en viviendas
Segundo trimestre:
» Unidad didactica 5. Neumatica e hidraulica
> Unidad didactica 3. Electronica
Tercer trimestre:
% Unidad didactica 4. Control y robética.

% Unidad didactica 6. Desarrollo tecnoldgico y evolucién social.

Durante el primer trimestre del curso se empezara un proyecto relacionado con
instalaciones en vivienda. Durante el segundo trimestre se iniciara un segundo
proyecto que se orientara para poder aplicar la robotica aprendida en el tercer
trimestre segun las preferencias del alumnado. Las memoria se presentard hecha con
ordenador: texto con Word, incorporacion de imagenes, presupuesto y tablas de

procesos con Excel, vistas y perspectiva con Cad.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:
v" Programas de dibujo asistido por ordenador
v" Programas de simulacion de circuitos.
v Videos didacticos

v' Paginas Web
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El alumnado de 42 ESO llevaran el libro: Tecnologias 4 ESO (inicia DUAL), de la editorial Oxford
Education, ademads se les suministrara todas las fotocopias que se consideren convenientes, se
les daran apuntes y dispondran de todo el material del aula taller. Ademas podran acudir a la
biblioteca en busca de informacion y disponer de la posibilidad de acudir una hora semanal al

aula de informatica.

Para recuperar la materia de Tecnologias pendiente, los alumnos recibiran

periddicamente una serie de ejercicios para que con su realizacidn, correccion por parte del

profesor y posterior repaso, el alumno supere las dificultades y corrija los errores cometidos.

El contenido del drea pendiente se dividira en dos partes, de las cuales se examinara en
prueba escrita. La primera prueba se realizara entre la primera y la segunda evaluacidn, y la
segunda prueba entre la segunda y la tercera evaluacién. Las fechas exactas se comunicaran
con la antelacion suficiente, no siendo concretadas mas a la espera de elegir fechas que no

coincidan con otras actividades.

Se tomaran como referencia los minimos de la programacion del curso pasado.

F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

La evaluacién inicial en este caso pretende conocer un poco las capacidades y
actitudes del alumno, ademas de los conceptos que recuerda del curso anterior y las
motivaciones que les llevan a cursar Tecnologia en 4° de ESO.

Se hace un cuestionario sobre los minimos del curso anterior, ademés, se pretende
saber si tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene
curiosidad por cuestiones relacionadas con la tecnologia.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencién a su actitud
en el aula, escucha, toma de notas, realizacion de ejercicios de forma auténoma, interés,

participa, etc.
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El resultado de la evaluacién inicial nos da informacion en dos planos en los
gue después podemos actuar:
1. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o
generalizado podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en
aras de mejorar ese aspecto, rellenar esa laguna, etc.

2. Individualmente; podemos detectar determinadas problematicas a las que

podemos acudir segun se menciona en el apartado de atencién a la diversidad.

G. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En este curso hay dos alumnos a los que es preciso realizar una adaptacién curricular
No Significativa. Los alumnos se encuentran en un grupo reducido lo que implica la posibilidad
de una atenciébn mas personalizada por parte del docente asi como un seguimiento
individualizado de su desarrollo. De acuerdo con las caracteristicas del alumno, se les
proporcionara material adicional realizando especial hincapié en la adquisicién de vocabulario

relacionado con la materia y la integracién del alumno en los proyectos grupales.

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no
significativas se destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el

proceso de solucion, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas
(fisicas, psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian
ser significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagégico en los que
aparezcan propuestas curriculares y con el asesoramiento del Departamento de Orientacion

realizariamos una adaptacion curricular individualizada (ACI).

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la
evaluacion inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde
no significativas (por ejemplo entregarles un glosario de términos especificos de la materia al

inicio de cada UD.) a significativas.
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Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se
preparara una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal

(profundizacion de contenidos) o vertical (ampliacién de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

El tiempo se reparte de la siguiente manera: aproximadamente 1/2 del tiempo se
estaran dando contenidos teéricos y el resto del tiempo de estaran haciendo ejercicios
practicos, entre los que se incluyen trabajos en la sala de informatica, practicas en el taller o
desarrollo de algin proyecto técnico.

Para el desarrollo de los proyectos se constituiran grupos de trabajo. Estos grupos seran,

en la medida de lo posible, de tres personas, y excepcionalmente de cuatro.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas
clases en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad
(profesor), que ird aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de

ajustarse a las necesidades de los alumnos.

No sdlo se trata de ensefiar contenidos del area, sino también de educar mediante y
para la tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar
eficazmente, planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de
trabajo, ofreciendo recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus

preocupaciones para encontrarlas.

Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven
determinado problema, se introducira la informacidn precisa indicando diversas posibilidades,

pero no se resolverd el problema.

La introduccién de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de
tal forma que, cuando dicha informacién le sirva para resolver un problema determinado, el

alumno lo interiorizara en toda su extension.
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La interiorizacidn de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan
plantear no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que
nos adelantemos al alumnado en la resolucidon de problemas le estamos quitando
inconscientemente su capacidad de descubrir. Ademas, si le presentamos una solucién como
valida, el alumnado tenderd a dogmatizarla sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni

cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razdn, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas,
modelos u otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas
alternativas, dejando siempre al alumnado la opcién y dificultad de elegir, ya que tiende a
imitar en un primer momento. Deberemos dejar que experimente con diversas posibilidades

hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los
informes de Tecnologia; en ellos tendran cabida también los distintos disefos, dibujos-

discusidn, dibujos-ideas y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran
aprendiendo a la par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los
programas informaticos como una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel,
escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no lo entienda como un contenido deslazado vy aislado
en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas informaticas de trabajo que le permitiran
estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que también le pueden servir al alumno,

una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere de interés.

I. COMPETENCIA LINGUISTICA:

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprension y la

expresion de nuestros alumnos podemos hacer que:
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Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacién escrita, grafica e
imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:
v Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto
v Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones
aparecidas en el texto en lugares diferentes.
v Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con

conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha

aprendido anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar
con documentacién de revistas o prensa general; trabajar con monografias afines a la
materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacién en Internet).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros;
redactar trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos;
preparar presentaciones para exponerlas. En todas estos trabajos hara especial
hincapié en la correcta expresién y comprension de todo lo que se expone (no vale,

bajo ningln concepto, copiar y pegar sin leer).

Se puede estimular, en las diferentes unidades didacticas, la busqueda de textos, su
seleccion, la lectura, la reflexién, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos,
comentarios y estimaciones considerando el empleo de:

Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (instrucciones, anuncios,
investigaciones, etc.)

Diferentes medios (impresos, audiovisuales, electrénicos).

Diversidad de fuentes (materiales académicos y “auténticos”)

Asimismo, sera necesario:

Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).

Exigir respeto en el uso del lenguaje.

Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
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Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todas estos trabajos hard especial hincapié en la correcta expresion y
comprension de todo lo que se expone (no vale, bajo ninglin concepto, copiar y pegar sin leer).
Por otra parte se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos

oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresién.

Se les exigird a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes
requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

« indice

» Paginacion.

+ Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con
ordenador se usara un interlineado de 1,5)

o Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos
que los subtitulos o subapartados)

 Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de

uniformidad aunque el trabajo este hecho por varias personas.
En la evaluacidn de los trabajos un 25% de la nota, se destinara a este formato, un
10% a la correcta expresion o incluso se podra aumentar la nota otro 10% cuando se
observe un especial cuidado de la expresidon escrita. El resto de la nota se destina a la

adecuacion del contenido.

J. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicién de las

competencias basicas para lograr una educacion integral, la educacién en valores formar parte
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de todos los procesos de ensefianza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno

de los elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El &rea de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacién con muchos de
los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los
demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnologicos
respetando el medio ambiente, la ayuda a compafneros menos capacitados para el desarrollo
de las actividades manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de
herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprension lectora y de la Expresidn oral y escrita se han descrito en
el apartado | donde se habla del plan de competencia lingUistica.

e Comunicacion audiovisual y Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Las TICs se han incorporado a la programacién como parte esencial del proceso
ensefianza-aprendizaje. Sus utilidades abarcan desde su funcién como apoyo, a su servicio
como sistema de autoaprendizaje:

v El uso de estos medios facilita la atencién a la diversidad, puesto que facilita el
planteamiento de acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con
dificultades de aprendizaje como para quienes tienen un nivel més elevado.

v Por otro lado las TICs tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en
clase ya que son un contenido de la materia:

o Elaboracion de la memoria técnica en Word, presupuesto en excel.

o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informacién y la creaciéon de
bases de datos de contenidos variados.

o Con la utilizacién de los programas de simulacion Crocodrile , fluisdim, etc los
alumnos podran comprobar que sus disefos eléctricos, electrdnicos, neumaticos
funcionan antes de llevar a cabo su construccion.

o El programa de dibujo vectorial permitird a los alumnos realizar las vistas y la
perspectiva de sus proyectos empleando escalas, acotacién y sistemas de
representacion normalizados.

o Uso del ordenador para programar y controlar procesos y robots.

Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo
tienen que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema
tecnolégico y buscar soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econémico,

medioambiental, estético, etc.
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Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental; y
analizar los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la
repercusién que pueda tener

Valorar el coste en la realizacion de los proyectos tecnoldgicos y compararlo con su
uso, analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar
las caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacion calidad/precio
ayudara a desarrollar en nuestros alumnos actitudes de emprendedor y también

consumidor responsable.

Educacion civica y constitucional
El lograr un ambiente agradable en la realizacién de los trabajos del area ayudan a
generar comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y
limpieza en el aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene
en el trabajo propicia una valoracion positiva, por parte de nuestros alumnos, de la
educacion para la salud..

Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros;
apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnolégicos;

desarrollar una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Estéa previsto llevar a nuestros alumnos junto con los de tecnologia industrial de bachillerato a

visitar un centro de produccién industrial y otro de investigacion previsiblemente en

Zaragoza. Queda por concretar la visita a una instalacion o fabrica industrial que se realizaria

en la misma jornada (SAICA...)

L. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE
ESTA PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ird haciendo un seguimiento de la programacion,

iremos coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta
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programacion a los diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodoldgicas o de

temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacién especificos para cada una
de las evaluaciones que van a depender de la evolucién de la materia y de las actividades

efectivamente realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexion acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran

cambios si se considera necesario, para su aplicacién en el préximo curso.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y

LA COMUNICACION 42 ESO

A. OBJETIVOS GENERALES

1.

Hacer funcionales los aprendizajes adquiridos, desarrollando capacidades de tipo
general (capacidad de trabajar en equipo, toma de decisiones, posturas de autocritica y
valoracion, asuncién de responsabilidades, creatividad, autonomia, etc.) para adaptarse
a situaciones cambiantes y para incorporarse a la vida activa y adulta o continuar la

formacién con mayores posibilidades de éxito.

Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades
relacionadas, entre otros aspectos, con la formacién, el ocio, la insercidén laboral, la

administracién, la salud o el comercio, haciéndolo de forma apropiada.

Buscar, analizar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus
propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual,

y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando
actitudes de respeto y tolerancia, ademas de conocer la identidad digital y los riesgos

derivados de la suplantacién de identidad.

Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el
sonido y la imagen en movimiento y su integracion para crear producciones multimedia

con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Integrar la informacién textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones digitales para apoyar un
discurso, como sintesis o guién que facilite la difusion de unidades de conocimiento
elaboradas.

Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web utilizando medios que posibiliten la
interaccién con el resto de usuarios.

Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas
existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se

difundan las producciones propias asi como trabajar la accesibilidad de los mismos.
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10.

11.

Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet.

Conocer las aplicaciones y los sistemas de almacenamiento en red y remotos que
faciliten su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado espacialmente.
Acceder a ese almacenamiento desde diferentes dispositivos.

Realizar producciones colectivas que impliquen la participacion, esfuerzo y

colaboracién conjunta de varios usuarios.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia. A continuacién se muestra para cada uno de los criterios de evaluacion con sus estandares de aprendizaje y

sus minimos, que aparecen subrayados..

BLOQUE 1: Etica y estética en la interaccién en red.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Adoptar conductas y hdbitos que permitan la 1.1.1. Interactta con habitosadecuados en entornosvirtuales y aplica politicas sequras de

utilizacidon de contrasenas para la proteccién de la informacién personal.

proteccion del individuo en su interaccion en la red.

1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de 1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el
informacién digital con criterios de seguridad y uso intercambio de informacion.

responsable.

1.3. Reconocer y comprender los derechos de los 1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los

materiales alojados en la web tipos de fraude de la web. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y

materiales de libre distribucidén.
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BLOQUE 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

2.1. Utilizar vy informaticos

identificando los elementos que los configuran y su

configurar  equipos

funcién en el conjunto.

2.1.1. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la informacion.

2.1.2. Configura elementos bdsicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo informatico.

2.2. Gestionar la instalacidn y eliminacidn de software de

propdsito general.

2.2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y aplicaciones

vinculadas a los mismos.

2.3. Utilizar software de comunicaciéon entre equipos y

sistemas.

2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacidn entre

dispositivos.

2.4 Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y describiendo

sus caracteristicas.

2.4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas

técnicas vy su conexionado.

2.5. Reconocer y analizar los elementos y sistemas que

configuran la comunicacién alambrica e inalambrica.

2.5.1. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacién entre dispositivos

digitales.

BLOQUE 3: Organizacién, disefio y produccién de informacién digital.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
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3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la

produccién de documentos.

3.1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la

inclusién de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e

interactda con otras caracteristicas del programa.

3.1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, gue incluyan resultados

textuales, numéricos y graficos.

3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar

la informacion y generar documentos.

3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para integrarlos en diversas

producciones.

3.2.1. Integra _elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones,

adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico al que va dirigido.

3.2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio vy video y mediante software especifico

edita la informacién y crea nuevos materiales en diversos formatos.
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BLOQUE 4: Seguridad informatica

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en 4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de
la proteccion de datos y en el intercambio de informacion. conexionado e intercambio de informacién entre ellos.

4.1.2. Conoce los riesgos de sequridad y emplea habitos de proteccién adecuados.

4.1.3. Describe la importancia de la actualizacién del software, el empleo de antivirus y de

cortafueqos para garantizar la seguridad.
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BLOQUE 5: Publicacion y difusion de contenidos.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién 5.1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.

conociendo las caracteristicas y la comunicacién o conexion
entre ellos.

5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando 5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

informacion textual, numérica, sonora y grafica. - - . .
e 5.2.2. Disefia sitios web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estandares

adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

5.3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la 5.3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y

produccién de sitios web y herramientas TIC de caracter social. gestiona las propias.
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BLOQUE 6: Internet, redes sociales, hiperconexion.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

6.1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan 6.1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion

la accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos multiplataforma.

moéviles. . . . i L .
6.1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.
6.1.3. Sincroniza la informacion entre un dispositivo moévil y otro dispositivo.

6.2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados 6.2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de sequridad.

en el uso e intercambio de la informacion a través de redes

sociales y plataformas.

6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en 6.3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales
canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, propios y enlazarlos en otras producciones.

audio y video.
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B2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se evalla el progreso obtenido por el alumno respecto a: objetivos, contenidos y

competencias clave mediante los criterios de evaluacion.

La evaluacidon serd continua a lo largo de toda la asignatura, pero sus fases mas

importantes seran:

La evaluacién inicial, al principio de curso se pasan unos ejercicios que, junto con los
informes que del alumno pueda tener el departamento, permiten conocer aproximadamente
el nivel de competencia curricular de cada uno, de forma que se puedan tomar las decisiones

oportunas acerca de posibles adaptaciones.

La evaluacién formativa, es la evaluacién continua, al tiempo que se desarrollan las

actividades, se procede a su valoracidn, incorporando los refuerzos oportunos.

La evaluacion sumativa, es la que se desarrolla al final de la unidad didactica (parte se

puede efectuar en horas lectivas con la colaboracidn del alumno).

Cada trimestre se realizard una prueba escrita, y una prueba de competencias ante el

ordenador.

La evaluacién de los contenidos tedricos sera continua, a lo largo del curso no se

eliminara materia.

Ante el ordenador se haran pruebas para comprobar las habilidades en el uso de los

diferentes programas con los que se trabajard a lo largo del curso.

Se hard reflexionar al alumno ante problemas graves de expresidon en la entrega de

trabajos elaborados por el propio alumno.

Algunos elementos que se pueden usar para la evaluacidn individualizada (aunque parte

del tiempo trabajen en equipo) van a ser:
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o Pruebas escritas (ejercicios que se manden para correccion individualizada y un

examen al trimestre).

o Trabajos que se encarguen. La evaluacidn de trabajos se explica en el apartado

de competencia linglistica.

o Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacidn de conceptos se realizara mediante una prueba escrita que tendra lugar
cada trimestre, la correccion de los ejercicios propuestos y mediante la respuesta a preguntas

orales.

La nota que se usard como referencia para la evaluacion sera la media ponderada de
las obtenidas en las pruebas individuales (35% examen tedrico, 65 % prueba practica). Para

aprobar una evaluacion hay que sacar como minimo un 3,75 en cada uno de los exdmenes.

Una vez superada una prueba practica ya no deberd volver a examinarse de ese

aspecto. Si se suspende se hara una prueba de recuperacion.

Durante el curso no habra pruebas escritas de recuperacién de contenidos tedricos
como tales; se ird recuperando progresivamente completando aquellos aspectos que quedaran
incompletos en evaluaciones pasadas, y estudiando nuevamente los conceptos no asimilados,

con ayuda (si se considera necesario) de material de refuerzo.

Para la nota de la evaluaciéon se tendra en cuenta la media de los exdmenes, pero se
podra modificar hasta 2 puntos por arriba o por abajo en funciéon del trabajo realizado en clase

y las practicas y trabajos entregados.
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Segln la normativa es posible realizar unas pruebas extraordinarias para los alumnos
y alumnas con la asignatura suspensa. Estas pruebas se realizardn en septiembre. Los
profesores indicaran a cada alumno la parte o partes de la asignatura que deben superar; estas

pueden ser: contenidos tedricos 0 manejo de programas.

D. CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED.

Entornos virtuales: Definicidn, interaccidon, habitos de uso.

Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos
personales.

Tipos de contrasefias, contrasefas seguras.

Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.

Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la web.

Identidad digital. Suplantacién de la identidad en la red, delitos y fraudes.

BLOQUE 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes

Arquitectura de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones y

conexiones.
Sistemas operativos: Tipos, funciones y componentes. Software libre y software propietario.

Configuracién y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion vy
almacenamiento de la informacion en distintos sistemas operativos. Herramientas de un

sistema operativo.

Software y utilidades basicas de un equipo informatico.
Redes de ordenadores: Definicién, tipos y topologias.
Tipos de conexiones: Aldmbricas e inalambricas.

Configuracion de redes: Dispositivos fisicos, funcidn e interconexion de equipos informaticos.
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BLOQUE 3: Organizacion, disefo y produccién de informacion digital.

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.
Hojas de célculo: calculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y gréficos.
Bases de datos: Tablas, consultas, formularios y generacion de informes

Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefo y presentacién de la
informacion.

Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y

herramientas de conversion de los mismos.

Uso de elementos multimedia en la elaboracion de presentaciones y producciones.

Interaccidn entre los diferentes programas del bloque.

BLOQUE 4: Seguridad informatica

Definicion de seguridad informaticas activa y pasiva.

Seguridad activa: Uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de
seguridad.

Seguridad pasiva: Dispositivos fisicos de proteccion, elaboracién de copias de seguridad y

particiones del disco duro.

Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

Seguridad de los usuarios: Adquisicidon de habitos orientados a la proteccién de la intimidad y

la seguridad personal en la interaccién en entornos virtuales

Conexién de forma segura a redes wifi.

BLOQUE 5: Publicacidn y difusién de contenidos.

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.

Software para compartir informacion, plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.
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Creacion y edicion de sitios web.

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de sitios web vy

herramientas TIC de caracter social.

BLOQUE 6: Internet, redes sociales, hiperconexion

Internet: definicién, protocolos de comunicacioén, servicios de Internet.

Acceso y participacién en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos

electronicos.
Redes sociales: evolucién, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucién de contenidos multimedia. Publicacién y accesibilidad de los

contenidos.

E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse

separadamente.

Se pueden complementar estos contenidos con noticias de actualidad que aparezcan y tengan

que ver con ellos.

También se pueden hace practicas de uso de periféricos: teclado, cdmaras, etc.

F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL
Y CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

Los alumnos de 42 de ESO ya han estudiado algunos conceptos bdsicos relacionados

con las TIC en la asignatura de tecnologia de 22 y 32 de ESO.
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En este curso hay solo seis alumnos y es muy facil ver su punto de partida, haciendo
preguntas orales respecto al contenido tedrico y con practicas sencillas de Word o Excel para
ver su soltura, asi como crear carpetas, enviar o recibir correos, bajar informacién de la RED o

incluso compartir documentos a través de DRIVE.

Estas pruebas dan la medida y el punto de partida para poder continuar y adaptar asi

la clase a os alumnos concretos que hay en ella.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencidn a su actitud
en el aula, escucha, toma de notas, realizacion de ejercicios de forma auténoma, interés,

participa, etc.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los

que después podemos actuar:

3. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o
generalizado podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en
aras de mejorar ese aspecto, rellenar esa laguna, etc.

4. Individualmente podemos detectar determinadas probleméticas a las que

podemos acudir segun se menciona en el apartado de atencién a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas pueden
graduarse de tal forma que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y
capacidades que por lo general, coexisten en las aulas de la Educacidn Obligatoria, de tal modo
que todo el alumnado experimente un crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus

capacidades.
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A la vista de las primeras evaluaciones iniciales, es posible que para algunos alumnos
tengamos que hacer adaptaciones no significativas, manteniendo en cualquier caso los
minimos de la materia, la mayoria de ellos por trastornos de lectoescritura. Se seguira el

protocolo de actuacién para alumnos con problemas de lectoescritura que se usa en el centro.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucién del aula, mediante algunos
materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos
momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ird adaptando vy
resolviendo las dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en

que los alumnos realizan trabajo personal.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las
intervenciones positivas que se realicen en el aula, utilizdndolas como ejemplo para una
exposicién posterior o dando una pequefia explicacién al grupo respecto a lo que el alumno ha
mencionado reforzando asi el interés de su intervencidn, etc. Esto se hard especialmente si la

intervencion viene de parte de alumnos poco valorados por el grupo o con baja autoestima.

En términos generales la actuacidn del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no
significativas se destacan: el reparto de tareas, graduacién de la dificultad de tareas, guiar el

proceso de solucién, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas (que se matriculen a lo largo del curso)
con necesidades educativas especificas (fisicas, psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar
adaptaciones curriculares que podrian ser significativas. Estos alumnos deben tener un

informe psicopedagdgico en los que aparezcan propuestas curriculares y con el asesoramiento
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del Departamento de Orientacidén realizariamos una adaptacion curricular individualizada

(ACI).

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano (al principio de curso no
hay nadie) en funcidn de la evaluacién inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones
curriculares que irdn desde no significativas (por ejemplo entregarles un glosario de términos
especificos de la materia al inicio de cada U.D) a significativas. En esta materia es posible

trabajar, al pricipio con material en su idioma materno.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se
preparara una bateria de actividades encaminadas a una adaptacidn curricular horizontal

(profundizacién de contenidos) o vertical (ampliaciéon de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En esta materia se va a intentar ir avanzando de forma que que los conocimientos adquiridos
por parte de los alumnos se enfoquen hacia el desarrollo de destrezas y actitudes que
posibiliten la localizacién, andlisis e interpretacion de la informacién para asi utilizarla y poder

transmitirla. De esta forma se contribuira de forma plena a la adquisicién de las competencias

En cuanto a la metodologia en el aula, la organizacién del trabajo y la evaluacién se van a

utilizar dos metodologias complementarias (en funcién de los contenidos a trabajar):

1- Los alumnos primero escuchan algunas explicaciones iniciales de introduccién,
presentacion u orientacion, y posteriormente busca, prueba, experimenta y finalmente aplica el
conocimiento adquirido. Este tipo de metodologia se usara cuando se quieran ensefar todas

las posibilidades de un programa informético.

2- El profesor propone temas actuales y de interés para el alumno y propone la realizacién y
presentacion de trabajos relativos a estos temas. El profesor pasa a ser guia del proceso
mostrandole diferentes fuentes de informacion. La labor del alumno consistira en analizar,

seleccionar y organizar la informacién para posteriormente adquirir conocimientos de ella.

En este tipo de metodologia cobra especial importancia la aplicacion practica y uso de
los programas y procedimientos propios de la materia, tanto para la biusqueda, y organizacién

de la informacién como en los diferentes métodos de presentacién.
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Se van a plantear, problemas, practicas y trabajos que deberan hacer, en algunos
casos de forma individual y en otros en forma grupal aprovechando las posibilidades de

trabajar en grupo en la red.

En esta materia es bastante facil seguir una metodologia en la que se puede acomodar
bastante bien al ritmo de aprendizaje de los alumnos, tener un seguimiento individual y, si es

necesario tratar la diversidad con materiales de refuerzo o ampliacion.

La materia se imparte en el aula de informatica, cada alumno dispone de un ordenador,
hay una pizarra y ademas este afio hemos solicitado y ya se ha colocado un cafién que
permita proyectar para todos tanto explicaciones por parte de la profesora como

presentaciones que hagan los alumnos al grupo.

No llevamos libro de texto, pero vamos a trabajar con clasroom que nos permitira

compartir materiales, propuestas, trabajos, etc.

Para algunas unidades concretas también se les facilitaran fotocopias.

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los
tres trimestres del curso, procurando en todos ellos impartir contenidos tedricos y trabajar con

programas concretos que los alumnos deben aprender a manejar.

Primer trimestre:

X Unidad didactica 1. Bloque 2 completo (ordenadores, sistemas operativos y
redes)
X Unidad didactica 2. Primera parte del bloque 3 (aplicaciones ofimaticas y

procesador de textos)

<> Unidad didactica 3 Bloque 6 completo: Internet, redes sociales, hiperconexién

Primera parte del bloque 5:recursos compartidos en redes y software

para compartir informacion.

Segundo trimestre:
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< Unidad didactica 4. Bloque 1 completo (Etica y estética en la interaccién en la

red)

/7

X Unidad didactica 5. Segunda parte del bloque 2 (Hojas de calculo, bases de

datos) U
X Unidad didactica 6 Bloque 4 completo (Seguridad informatica)
Tercer trimestre:
<> Unidad didactica 7Ultima parte del bloque 3 (presentaciones y multimedia).

X Unidad didactica 8.Segunda parte del bloque 5 (Creacién y edicién de sitios

web, protocolos y estandares)

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:
v' Paginas Web
v" Recursos On-line
v" Fotocopias
v Los ordenadores del aula de informatica

Se les suministrara todas las fotocopias que se consideren convenientes para conformar un

libro-cuaderno personal que los alumnos usaran como base para trabajar y estudiar.
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. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn,
para mejorar la comprension y la expresion de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto

Linglistico de Centro y la consecucién de sus objetivos, podemos hacer que:

Hacer conjuntamente esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio

personal.

Como practica de determinadas aplicaciones ofimaticas se trabajan comentarios de texto
(usando textos mixtos con informacién escrita, grafica e imagenes) en los que el alumno debe

leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v' Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto

v' Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones
aparecidas en el texto en lugares diferentes.

v' Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha
aprendido anteriormente en la materia.

Se podra trabajar con documentaciébn de prensa general; trabajar con
enciclopedias y diccionarios on line; trabajar con monografias afines a la materia de
que trate el trabajo o ejercicio a realizar; trabajar basicamente con el ordenador
(busqueda de informacion en Internet y reelaboracién de esa informacién para
presentar).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros;
redactar trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos;
preparar presentaciones para exponerlas. En todas estos trabajos hara especial
hincapié en la correcta expresién y comprension de todo lo que se expone (no vale,

bajo ningln concepto, copiar y pegar sin leer).
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Por otra parte se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus
trabajos oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.
Se les exigird a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes
requisitos:
e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.
+ indice
» Paginacion.
+ Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con
ordenador se usara un interlineado de 1,5)
o Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos
que los subtitulos o subapartados)
* Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de

uniformidad aunque el trabajo este hecho por varias personas.
En la evaluacidn de los trabajos un 25% de la nota, se destinara a este formato, un
10% a la correcta expresién o incluso se podrd aumentar la nota otro 10% cuando se
observe un especial cuidado de la expresidon escrita. El resto de la nota se destina a la

adecuacion del contenido.

J. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicién de las
competencias béasicas para lograr una educacioén integral, la educacién en valores formar parte
de todos los procesos de ensefanza y aprendizaje de la materia de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién, por ser uno de los elementos de mayor relevancia en la

educaciéon del alumnado.

El area de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién, dado su caracter polivalente, tiene

una estrecha relacidn con muchos de los contenidos de los temas transversales, que van desde
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fomentar el respeto al trabajo de los demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la
propuesta de proyectos tecnoldgicos respetando el medio ambiente, la ayuda a compafieros
menos capacitados para el desarrollo de las actividades manuales, hasta aplicar las normas de

seguridad e higiene en el uso de herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprensidn lectora y de |la Expresion oral y escrita se han descrito en el

apartado | donde se habla del plan de competencia linguistica.

¢ Comunicaciéon audiovisual y Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Las TICs son parte esencial del proceso ensefianza-aprendizaje. Sus utilidades abarcan

desde su funcién como apoyo, a su servicio como sistema de autoaprendizaje:

v" El uso de estos medios facilita la atencién a la diversidad, puesto que facilita el
planteamiento de acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con
dificultades de aprendizaje como para quienes tienen un nivel mas elevado.

v" Por otro lado las TICs tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en
clase y en el entorno del alumno:

o Elaboracién de memorias y trabajos en Word, presupuesto, graficos, tablas y
representaciones en excel.

o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informaciéon y la creacién de
bases de datos de contenidos variados.

o Uso de softwareo programas basicos supone las competencias necesarias para
conocer y utilizar los principales programas que son necesarios para aprovechar
con éxito las posibilidades que ofrece un ordenador: procesador de textos,
editores gréficos, hoja de calculo, bases de datos y programas de presentaciones.
Por ejemplo, Excel para estudiar gréficas y estadistica y probabilidad;

GeoGebrapara usar el lenguaje algebraico y uso de ecuaciones; Photoshop para
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retoque y modificacidon de fotografias; uso del correo electrénico como medio de
comunicacion y respuesta a problemas y cuestiones planteadas.

o

Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo tienen
gue tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema que se les plantee y
buscar soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econdmico, medioambiental,
estético, etc. Ademas, se prestara atencion al desarrollo de habilidades que estimulen la
adquisicion y desarrollo del espiritu emprendedor, a partir de aptitudes como la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo, la capacidad de
comunicacion, la adaptabilidad, la observacién y el analisis, la capacidad de sintesis, la vision

emprendedora y el sentido critico. Con este fin, se propondran actividades que ayuden a:

Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e interpretarlos,
reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema, identificar la pregunta y analizar

qué es lo que se nos pregunta.

Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a resolver una

necesidad cotidiana.

Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.
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Desarrollar habilidades cognitivas (expresidon y comunicacion oral, escrita y plastica; aplicacion
de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales (comunicacidn, cooperacidn, capacidad de relacion
con el entorno, empatia, habilidades directivas, capacidad de planificacion, toma de decisiones

y asuncion de responsabilidades, capacidad organizativa, etc.).

En la materia de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion, el alumno maneja
informacidn de caracter textual y matematico, lo que exige utilizar sistemas informaticos que
le permitan acceder a informacion relevante, confeccionar documentos técnicos, realizar

calculos, elaborar tablas, representar graficas, etc. De modo concreto, necesitara:

Utilizar internet para la busqueda de informacidn relativa a contenidos de tipo conceptual o a
desarrollos tecnolégicos actuales, seleccionando las distintas fuentes en funcién de su

fiabilidad o rigurosidad.

Utilizar herramientas como los procesadores de texto, las hojas de cdlculo, los programas de
diseno grafico y los programas de presentaciones para la confeccion y edicidon de documentos

e informes técnicos.

Emplear el correo electrénico, foros y chats para intercambiar informacién relevante y
comentarios acerca de los contenidos de aprendizaje y de los proyectos técnicos que han de
llevar a cabo. También para la entrega de actividades y trabajos al profesor y el recibir

informacidn a través de él.

Es necesario aprovechar al maximo las posibilidades que nos ofrecen las TIC para la obtencidn,

el procesamiento y la transmision de la informacién. Resaltamos aqui algunas de sus ventajas:

Realizacidn de tareas de manera rdpida, cdmoda y eficiente.

Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.
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Realizacion de actividades interactivas.

Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.

Aprendizaje a partir de los propios errores.

Cooperacion y trabajo en grupo.

Alto grado de interdisciplinaridad.

¢ Educacidn civica y constitucional
El lograr un ambiente agradable en la realizacién de los trabajos del drea ayudan a
generar comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y
limpieza en el aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene
en el trabajo propicia una valoracién positiva, por parte de nuestros alumnos, de la

educacién para la salud..

Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros;
apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos;

desarrollar una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

Educacion del consumidor

Aprender a consumir es un aspecto esencial. Por ejemplo, el problema de la pirateria es uno

de los mayores conflictos en el mundo de la informatica. Ademas, internet se ha ido
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convirtiendo en un mercado en el que es facil encontrar articulos muy variados con el

consiguiente problema del transito de datos bancarios o tarjetas de crédito en la red.

Analisis de las condiciones en que un objeto desempefian su funcién para comprender la mejor

forma de usarlo.

Curiosidad e interés por descubrir las aplicaciones de las TIC en el entorno conocido.

Consideracion de los valores técnicos, funcionales y estéticos de los distintos dispositivos.

Valoracidn critica del impacto social y medioambiental producido por la explotacion, la
transformacidn y el desecho de materiales tecnoldgicos y el posible agotamiento de los

recursos.

Educacién para la salud

Concienciar para desarrollar habitos saludables en la utilizacién de dispositivos electrénicos, en

especial es los momentos de ocio.

Participacidn activa en la consecucién de un lugar de trabajo ordenado y de un ambiente sano

y agradable.

K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

De momento no hay ninguna actividad prevista para este curso.
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L. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE
ESTA PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ird haciendo un seguimiento de la programacion,
iremos coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta
programacion a los diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodoldgicas o de

temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de
las evaluaciones que van a depender de la evolucién de la materia y de las actividades

efectivamente realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hard una reflexion acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexidon se propondran

cambios si se considera necesario, para su aplicacién en el préximo curso.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

A- Objetivos
1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos en otras materias
para la comprensién, calculo y analisis de maquinas y sistemas tecnolégicos.
2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, la evolucién de sus
distintas transformaciones y aplicaciones, valorar su impacto medioambiental y adoptar
actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética.
3. Comprender y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos,
identificar y describir las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren en cada
caso. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos
y sistemas.
4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad tecnologica para explicar
su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad e idoneidad.
5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando
sus ideas y opiniones.
6. Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnolégicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de
expresién propias del lenguaje tecnoldgico.
7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion
apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos
para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la
identificacién de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.
8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes diversas,
incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y

comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.
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9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacién
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas, busqueda de soluciones y toma
de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro
de un equipo en la resolucién de problemas tecnologicos, asumiendo responsabilidades
individuales en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de cooperacidn, tolerancia

y solidaridad.

B — CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacién se detallan los criterios de evaluacién que propone la ley, un poco desglosados,
posteriormente se especifican mas los criterios minimos relacionandolos con los contenidos

dados en cada una de las unidades.

Bloque 1. Productos tecnolégicos: diseno, produccion y comercializacion.

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde
su origen hasta su comercializacién describiendo cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema de
gestion de la calidad identificando los principales actores que intervienen, valorando
criticamente la repercusién que su implantacion puede tener sobre los productos

desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el soporte de una presentacion.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.1.1.Disefa una propuesta de un nuevo producto tomando como base una idea dada, explicando el
objetivo de cada una de las etapas significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.

1.2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia razonando la importancia de cada uno de
los agentes implicados y explicando las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un

sistema de gestion de la calidad.

1.2.2.Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad razonando la importancia de cada uno

de los agentes implicados.

68



Bloque 2. Introduccion a la ciencia de los materiales

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos
tecnologicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

2. Relacionar productos tecnolégicos actuales/novedosos con los materiales que
posibilitan su produccién asociando las caracteristicas de estos con los productos
fabricados, utilizando ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en
los paises productores.

Estandares de aprendizaje evaluables:

2.1.1. Establece la relacidon que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.
2.1.2. Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna.

2.2.1. Describe, apoyandote en la informacién que te pueda proporcionar internet, un material
imprescindible para la obtencion de productos tecnoldgicos relacionados con las tecnologias de la

informacién y la comunicacion.

Bloque 3. Maquinas y sistemas

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su
interrelacion y describiendo los principales elementos que los componen utilizando el
vocabulario relacionado con el tema.

2. \Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrénicos, neumaticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida
adecuados, interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el
montaje o simulacion fisica de los mismos.

3. Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a problemas técnicos mediante
circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de
disefo asistido y calcular los parametros caracteristicos de los mismos.

Estandares de aprendizaje evaluables

3.1.1. Describe la funcién de los bloques que constituyen un sistema y/o maquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario adecuado su contribucién al conjunto.

3.2.2. Calcula los parametros béasicos de funcionamiento de un circuito eléctrico-electrénico o neumatico a
partir de un esquema dado.

3.2.3. Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos eléctrico-electrénicos o neumaticos dibujando sus

formas y valores en los puntos caracteristicos.
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3.2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electrénicos o neumaticos.

3.2.1. Disefa utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito neumatico o eléctrico-electronico
que dé respuesta a una necesidad determinada.

3.3.1. Dibuja diagramas de bloques de sistemas y/o maquinas explicando la contribucién de cada bloque
al conjunto de la maquina.

Bloque 4. Procedimientos de fabricacion

1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién tipo asi como el impacto
medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e
identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en la

informacion proporcionada en las web de los fabricantes.

Estandares de aprendizaje evaluables

4.1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de un producto dado.

4.1.2. Identifica las maquinas y herramientas utilizadas en los procesos de fabricacion tipo y conoce el
impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas en dichos procesos.

4.1.3. Busca informacién y describe las principales condiciones de seguridad que se deben de aplicar en
un determinado entorno de produccién tanto desde el punto de vista del espacio como de la seguridad
personal.

Bloque 5. Recursos energéticos

1. Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual
describiendo las formas de produccion de cada una de ellas asi como sus debilidades y

fortalezas en el desarrollo de una sociedad sostenible.

2. Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para viviendas o locales con la

ayuda de programas informaticos y la informacion de consumo de los mismos.

Estandares de aprendizaje evaluables

5.1.1. Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el coste de produccion, el
impacto ambiental que produce y la sostenibilidad.

5.1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de produccién de energia explicando
cada una de sus bloques constitutivos y relacionandolos entre si.

5.2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o industriales partiendo de las
necesidades y/o de los consumos de los recursos utilizados y explica las ventajas que supone desde el
punto de vista del consumo que un edificio esté certificado energéticamente.
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5.2.2. Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para locales o viviendas,
identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser reducido.

C. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION, CRITERIOS DE CALIFICACION

Para la evaluacion se usaran como instrumentos fundamentales dos examenes en cada
evaluacion, procurando hacer a lo largo del curso algin examen con apuntes. Ademas se
tomaran notas de clase que den idea del trabajo diario de los alumnos o de practicas y trabajos
especificos que se pidan.

La evaluacién sera continua, de manera que los examenes no seran eliminatorios de
materia, en cada examen se incluird un pequeno porcentaje de materia de exadmenes

anteriores.

Para la nota de cada evaluacién se hara la media de los dos examenes, y el resultado
podré ser modificado, como maximo, en un punto por las notas de clase.

La acumulacion de 12 faltas injustificadas significara que en el punto
dependiente de la actitud, trabajo etc tendra un cero y ademas la aproximacion de la
nota numérica a la nota de la evaluacion sera a la baja; es decir debe superarse el valor
numérico de una nota para que aparezca en el boletin. La acumulacion de mas de 6
faltas también puede ser tenida en cuenta.

Para la nota final de curso se hara la media ponderada de las diferentes evaluaciones

de manera que, aproximadamente, se valore por igual toda la materia dada. Esto se puede

conseguir calculando la nota de la siguiente manera:
NOTA FINAL = 0,25 x NOTA 12 EV. + 0,35 x NOTA 22 EV. + 0,40x NOTA 32 EV.

No se haran examenes especificos de recuperacién, los alumnos iran recuperando a lo

largo del curso, teniendo en cuenta que no se elimina materia.

No obstante, al final de curso se planteara a los alumnos la realizacién de un examen
final, de carécter voluntario, para subir nota o para superar la materia ya sea por suspensa o
por falta de asistencia a las clases. Apréciese que en este examen la distribucién de materia
seria distinta que en el 2° examen de la tercera evaluacion, pues en aquel tendria mas peso
la materia estudiada en el Ultimo mes. En este examen final se repartiran de forma uniforme

los contenidos dados a lo largo de las tres evaluaciones.
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D. CONTENIDOS MINIMOS

Se van a estructurar los contenidos de acuerdo a los bloques tematicos
que se mencionan en la LOMCE organizados en diferentes unidades
didacticas. En cada unidad didactica se especifican los contenidos y los
criterios de evaluacion minimos exigibles.

BLOQUE 1. Productos tecnologicos: diseno, produccion y
comercializacion

Unidad 1. El mercado y la actividad productiva

1.1 Marketing. Producto. Precio. Promocion. Marketing e Internet
1.2 La empresa en el sector productivo y de comercializacién

1.3 El papel de la tecnologia. La evolucion de los productos: investigacion, desarrollo e innovacion
(I+D+1)

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION
v Entender las fases de produccién y comercializacién de productos.

v Explicar el significado de 1+D+| y su importancia.

Unidad 2. Disefio mejora de los
productos
2.2. Fases del proceso productivo

2.2 Fase 1. Estudio de mercado
2.3 Fase 2. Desarrollo
2.4 Fase 3. Planificacion de la produccion

CRITERIOS MIiNIMOS DE EVALUACION
v Saber cédmo determinar el umbral de rentabilidad de un producto

Conocer las fases en la fabricacién de un producto técnico, asi
como los documentos o partes de que consta.

v Entender las fases de fabricacion de un producto y el
funcionamiento de un diagrama de flujo de fabricacion y montaje.

Unidad 3. Fabricacion comercializacion de

productos
3.1 Introduccién

3.2 Fase 4. Fabricacién de productos
3.3 Disefio, planificacion, desarrollo y comercializacion de un producto de uso generalizado y analisis de

la distribucion del producto en diferentes mercados.
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3.5 Repercusiones medioambientales de los sistemas productivos

3.6 Operaciones posteriores al proceso productivo

3.7 Fase 5. Comercializacién y reciclado

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION
Entender las fases de produccién y comercializacién de productos

Conocer las causas que provocan accidentes, y las normas y la
sefalizacion para prevenirlos.

Entender las repercusiones medioambientales del impacto
producido por las empresas en la fabricacién de productos.

Conocer los medios de publicidad y las estrategias para llegar al
consumidor.

Analizar situaciones relativas a politicas de precios, distribucion,
gestion de stocks, etc.

Analizar criticamente situaciones de mercado
Analisis de la distribucién de producto en diferentes mercados.

Identificacién y clasificacién de riesgos de trabajo relacionados con
el medio ambiente: agentes fisicos (ruidos, vibraciones, radiaciones,
etc.), quimicos o biolégicos.

Unidad 4. Normalizacion y calidad

4.1. Normalizacion. Norma.

4.2. Certificacion

4.3. Calidad. Costes de la calidad y no calidad

4.4. Derechos y deberes del consumidor. Mecanismos de defensa frente a los productos que no superan

los requisitos minimos de calidad y seguridad.

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

Entender la normalizacién dentro del desarrollo tecnolégico.

Valorar la gestién de la calidad para un desarrollo equilibrado y
sostenible.

Diferenciar los distintos controles de calidad.

Conocer los pasos a seguir para realizar una reclamacion por la
compra de un producto.

BLOQUE 2. Introduccion a la ciencia de los materiales

Unidad 8. Los materiales: tipos y propiedades

8.1 Necesidad de materiales para fabricar objetos

8.2 Clasificacion de los materiales. Estructura del atomo. Tipos de elementos quimicos. Enlaces quimicos.

Estructuras cristalinas tipicas de los metales: generalidades.

8.3 Algunas propiedades de los materiales. Introduccién a propiedades fisicas, quimicas y mecanicas.

8.4 Introduccion a los ensayos de materiales

8.5 Esfuerzos fisicos a los que pueden someterse los materiales
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8.6 Criterios para la eleccidn adecuada de materiales

8.7 Uso racional de materiales

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Clasificar los distintos tipos de materiales

v Definir e identificar las propiedades fundamentales de un material.
v Explicar los pasos a seguir en un ensayo mecanico determinado sobre
un material.

v Indicar criterios minimos en la eleccion de un material para una
aplicacién determinada.

v Reconocer los esfuerzos a los que puede estar sometida una pieza
segun las fuerzas que actuen sobre ella.

v Establece la relacién que existe entre la estructura interna de los
materiales y sus propiedades.

v Describe apoyandote en la informacién que te pueda proporcionar
internet un material imprescindible para la obtencién de productos
tecnologicos relacionados con las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Unidad 9. Metales
ferrosos
9.1 Metales ferrosos o férricos

9.2 Procesos de obtencion del acero y otros productos ferrosos: .El alto horno, .Convertidores :LD y
procedimiento eléctrico, .Aceros; procedimientos de afino del acero

9.3 Colada de acero

9.4 Trenes de laminacion.

9.5 Productos ferrosos.

9.6 Tipos de acero.

9.8 Fundiciones

9.9 Impacto medioambiental de los productos ferrosos

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Elaboracion de diagramas conceptuales que expliquen el proceso del
acero.

v Clasificar los productos ferrosos e indicar sus caracteristicas.

v Seleccionar un producto ferroso segin sus aplicaciones concretas.

Unidad 10. Metales no

ferrosos
10.1 Clasificacion de los metales no ferrosos.

10.2 Estafo, cobre, cinc y plomo.; aleaciones. Propiedades, obtencidn y aplicaciones.
10.2 Otros metales no ferrosos pesados: tipos, propiedades y aplicaciones.

10.3 Metales no ferrosos ligeros: tipos, obtencion, propiedades y aplicaciones

10.4 Metales ultraligero: tipos y aplicaciones.

10.5 Impacto medioambiental

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Identificacion de metales no ferrosos.
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v Esquematizar y explicar el proceso de obtencion de los siguientes
metales no ferrosos: estano, cobre, cinc, plomo, aluminio, titanio y magnesio.

v Especificar las propiedades fundamentales y usos de los metales no
ferrosos més usuales.

v Indicar la importancia y el uso de las aleaciones de metales no
ferrosos.

v Indicar la importancia del galvanizado, metalizado sherardizacion en los
recubrimientos de piezas ferrosas.

v Propuestas para reducir el impacto medioambiental en la utilizacion u

reciclado de productos como consumidor.

Unidad 11. Plasticos, fibras textiles y otros

materiales

11.1 Otros materiales de uso industrial

11.2 Plasticos o polimeros
11.3 Fibras textiles

11.4 Elastémeros

11.5 La madera

11.9 Materiales ceramicos

11.10 El yeso

11.11 Cemento y sus derivados

11.12 Nuevos materiales. Materiales de Ultima generacion

11.13 Seguridad e impacto medioambiental

AN AN

‘RPN

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

Clasificar los distintos tipos de plasticos en funcién de su composicion y
propiedades generales.

Identificar plasticos con los que se han fabricado objetos de uso cotidiano.
Explicar el proceso de conformacion de un plastico segun propiedades,
criterios de durabilidad, etc, para aplicaciones determinadas.

Identificacién del método fabricacién de un objeto concreto.

Identificacién de fibras textiles.

Descripcion del proceso de fabricacién de vidrio, yeso, cemento y derivados.
Investigacién del impacto medioambiental causado por diferentas materiales
de uso industrial y de posibles soluciones.

Distinguir distintos tipos de madera y derivados.

Diferenciar los distintos materiales ceramicos segun su fabricacion.
Determinar los tipos de hormigén y sus aplicaciones fundamentales.

Tomar decisiones, en ejemplos concretos, sobre la eleccién de uno o varios
materiales que deban emplearse

BLOQUE 3. Maquinas y sistemas

Unidad 12. Elementos mecanicos transmisores del movimiento

12.1 Breve introduccion histdrica sobre las maquinas

12.2 Maquinas o sistemas técnicos. Elementos motrices. Elementos de maquinas.

12.3 Elementos mecanicos transmisores del movimiento

12.4 Acoplamientos entre arboles

12.5 Transmision por ruedas de friccion

12.6 Transmisidon por engranajes

12.7 Cadenas cinematicas

12.8 Relacién entre potencia y par

12.9 Transmisores por cadena y por correa dentada
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12.10 Normas de seguridad y uso de elementos mecanicos

12.11 Rendimiento de maquinas

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v ldentificar diferentes mecanismos y sistemas de transmisién de movimiento.

v Resolver problemas de transmisién de movimiento simples y complejos:
célculo de velocidades, de relaciones de transmision, diametros o n® de
dientes.

v Determinar el par transmitido a partir de la potencia y el n® de revoluciones.

v Determinacion del rendimiento de una maquina por factores de transmisién
del movimiento.

v Cumplir las normas de seguridad y uso de maquinas sencillas.

v Determinar las pérdidas de potencia o energia en una transmision.

v Explicar el funcionamiento y utilidad de los dispositivos de transformacién de
movimiento.

Unidad13 Elementos mecanicos transformadores del movimiento y de unién

13.1 Elementos mecanicos transformadores del movimiento

13.2 Elementos mecanicos de unién

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Diferenciar leva y excéntrica y conocer los tipos de levas mas importantes.

v Diferenciar rueda libre y trinquete, y sefialar las caracteristicas y usos.

v Reconocer los elementos roscados de unién fundamentales y sus nombres.

v Determinar el tipo de soldadura a emplear en la unién de piezas de
diferentes materiales.

v Indicar diferentes procesos de unién de piezas con elementos de unién fijos
o0 desmontables.

Unidad 15. Circuitos eléctricos/
electronicos

15.1 El circuito eléctrico y electrénico. Componentes eléctricos y electronicos basicos

15.2 Magnitudes eléctricas

15.3 Elementos de un circuito: generador, acumulador, control y maniobra, proteccion, receptores.
15.4 Leyes de Kirchhoff Calculo de magnitudes en un circuito eléctrico.

15.5 Distribucion de energia eléctrica. Transformador, caida de tension, calculo de lineas.

15.6 Simbologia, esquemas eléctricos, planos y tipos de sefiales.

15.8 Montaje y experimentacion de circuitos eléctricos y electrénicos basicos. Motores de corriente

continla. Aparatos de medida.

15.7 Circuitos de corriente alterna. Comportamiento de los componentes pasivos en corriente
alterna, célculos y descripcién de circuitos.

15.9 Normas de seguridad en instalaciones eléctricas

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Representar graficamente un circuito eléctrico.
v Diferenciar entre corriente continua y corriente alterna, caracteristicas y
aplicaciones.
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v Resolucién de problemas relacionados con la corriente eléctrica: ley de Ohm

generalizada, efecto Joule, receptores, acumuladores y generadores en

serie, paralelo o mixto, fuerza electromotriz, determinacion de resistencias.

Determinacion de diferentes magnitudes eléctricas dentro de un circuito.

Aplicacion de las leyes de Kirchhoff en un circuito con tres mallas.

Montaje y medicion de magnitudes en circuitos eléctricos sencillos de CC.

Diferenciar los elementos de un circuito eléctrico y electrénico y conocer sus

funciones.

Explicar la funcién de los diferentes elementos de control y seguridad en un

circuito eléctrico.

Dibujo de esquemas eléctricos para una instalacion sencilla.

v Calculo de consumo y costes econdémicos de una instalacion o aparato
eléctrico.

v Explicar el funcionamiento de un motor eléctrico de corriente continua.

v Calculos y respresentacion grafica de circuitos de corriente alterna.

AN
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Unidad 16. El circuito neumatico y oleohidraulico

16.1 El circuito neumatico. Presion y caudal.

16.2 Elementos de un circuito neumatico. Calculos de secciones y fuerzas en cilindros.
16.3 Montaje y experimentacién con circuitos neumaticos: manuales, semiautomaticos y
automaticos.

16.4 Circuitos oleohidraulicos. Fuerza, caudal, potencia, resistencia y caida de presion.
16.5 Elementos de un circuito hidraulico

16.6 Circuitos oelohidraulicos basicos

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Conocer las unidades fundamentales de presién y su equivalencia.

v Remover problemas sencillos relacionados con la neumatica y la hidraulica:
célculo de fuerzas en cilindros, ley de Pascal, determinacion de presién,
velocidades, caudales, volumen de aire utilizado comprimido o en
condiciones normales, caidas de presién, rendimiento.

v Representar simbolicamente valvulas y distribuidores y explicar su
funcionamiento.

v Explicacién del funcionamiento de circuitos neumaticos (manuales,
semiautomaticos y automaticos) y oleohidradlicos mediante simbologia
normalizada.

v Diseno de circuitos neuméaticos (manuales y semiautoméaticos ) y
oleohidraulicos mediante simbologia normalizada.

BLOQUE 4. Procedimientos de fabricacion

Unidad 17. Conformacion de piezas sin arranque de
viruta
17.1 Clasificacion de los procedimientos de fabricacion

17.2 Fabricacidn de piezas por unién: sinterizado, ensamblado, tejido.

17.3 Conformacién por fusién

17.4 Laminacion

17.5 Forja

17.6 Fabricacion mediante corte

17.7 Control del proceso de fabricacién y calidad de la obra

17.8 Impacto medioambiental de los procedimientos de fabricacién, medidas correctoras y normas

de seguridad.
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CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Diferenciar el proceso de laminacion de la forja, sefalandolas
técnicas propias de cada una.

v Explicar las ventajas e inconvenientes del empleo del corte, la
cizalladura y el troquelado.

v Conocer el concepto de tolerancia.

v Descripcién de los pasos seguidos para la obtencién de piezas
mediante los procedimientos de colada, en moldes permanentes, a
la cera perdida, en molde que gira y por inyeccién.

v Explicacion del método seguido para la obtencién de piezas
mediante forja segun el tipo de pieza a obtener.

v Indicaciéon de medidas correctoras que minimicen el impacto
ambiental producido por los distintos procesos de fabricacion.

v Ante situaciones diversas de fabricacion, elegir el procedimiento mas
adecuado

Unidad 18. Fabricacién de piezas por arranque de viruta y otros
procedimientos
18.1 Aserrado

18.2 Limado

18.3 Machos y cojinetes de roscar

18.4 Mecanizado de piezas mediante maquinas herramienta: taladradora, torno, cepilladora y
lijadora, fresadora, limadora y rectificadora.

18.5 Fabricacidn de piezas mediante separacion con calor

18.6 Fabricacidn totalmente automatizada mediante CNC

18.7 Mejoras técnicas en productos acabados

18.8 Desarrollo de productos

18.9 Normas de seguridad y salud en el centro de trabajo

18.10 Impacto medioambiental de los procedimientos

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v Ante situaciones diversas de fabricacion, elegir el procedimiento mas
adecuado

v Describir maquinas-herramientas de uso frecuente.
v ldentificar roscas

v Determinar qué herramienta 0 maquina seria més apropiada para
fabricar una pieza con una forma determinada.

v Sehalar qué técnicas modernas se emplean para el acabado de
piezas.

BLOQUE 5. Recursos energéticos

Unidad 4. La energia su
transformacion
4.1 Concepto de energia y sus unidades

4.3 Formas de manifestacién de la energia

4.4 Transformaciones de la energia, rendimiento.
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4.5 Ahorro energético: uso racional de la energia, eficiencia energética.

Unidad 5. Energias no
renovables
5.1 Fuentes de energia

CRITERIOS MIiNIMOS DE EVALUACION

Conversion de unidades y magnitudes derivadas o fundamentales
entre sistemas de unidades distintos.

Analizar un sistema (vivienda, transporte, instituto, etc) para
detectar posibles pérdidas de energia y adoptar soluciones que
supongan un ahorro energético significativo.

Valorar importancia del ahorro energético y de emplear aparatos
con alta eficiencia energética y explicar criterios de ahorro
energético.

Célculo de energias aportadas o gastadas en funcion del tipo de
energia estudiado.

Célculo de diferentes energias y su transformacién en funcién de
su forma de manifestacion.

Aplicar el concepto de rendimiento a calculos en diferentes
sistemas.

5.2 Combustibles fdsiles (carbdn, petrdleo y gas natural): obtencidn, transformacion y transporte.

5.3 Energia nuclear

Unidad 6. Energias
renovables

6.1 Energia hidraulica
6.2 Energia solar
6.3 Energia edlica

6.4 Biomasa

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

Diferenciar entre energias primarias y secundarias

Explicar los subproductos obtenidos del carb6n y su uso.
Hacer el esquema y explicar el funcionamiento de una central
térmica clasica.

Explicar el refinado y craqueado del petréleo para obtener
hidrocarburos destinados a su uso como fuente de energia
secundaria.

Describir el funcionamiento de una central nuclear de fision.
Resolucién de problemas relacionados con energias no renovables
y renovables.

Indicar los diferentes problemas medioambientales que provoca el
uso de combustibles fésiles y energias no renovables.

6.5 Impacto medioambiental
6.7 Residuos sdlidos urbanos (RSU)

6.9 Energias alternativas y medio ambiente

6.10 Las energias renovables en Aragon.
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CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

Distinguir los tipos de centrales hidroeléctricas, solares y edlicas.
Hacer un esquema y explicar y del funcionamiento de una central
hidroeléctrica, de un aerogenerador y de una central termosolar.
Explicacién del funcionamiento de un colector plano y de un
colector cilindrico-parabdlico.

Explicar qué es biomasa y su uso como fuente de energia.
Indicar que se entiende por RSU y tratamientos adecuados para
aprovechamiento energético y ahorro energético global.

Indicar los problemas medioambientales derivados del uso de
energias renovables.

Unidad 7. La energia en nuestro

entorno

7.1 Generacion, transporte y distribucion de electricidad

7.2 Consumo directo e indirecto.

7.3 Energia y medioambiente. Energia y desarrollo.

7.4 Energias del futuro

7.3 Cogeneracion

7.4 Instalacion sencilla de trasformacion de energia:

calentador

7.5 Energias alternativas en la vivienda y apoyo a la

industria

7.6 Coste energético en la vivienda y en un centro docente

7.7 Técnicas de ahorro energético, disefio y arquitectura

bioclimatica.

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION

v
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Esquematizar, indicando caracteristicas, el circuito de transporte de
energia eléctrica. Argumentar los motivos por los que se realiza el
transporte de ese forma.

Explicar un sistema de cogeneracion.

Determinar el rendimiento de una instalacion.

Analizar diversas maquinas transformadoras de energia.

Realizar proyectos sencillos sistemas de generacién renovables.
Determinar la fuente de energia secundaria idénea para un centro
docente o una vivienda.

Buscar alternativas de ahorro energético para una situacién dada
Interpretar correctamente la informacién econdmica y relativa al
consumo energético que proporcionan las facturas y otros tipos de
documentacion comercial.

Interpretar las caracteristicas técnicas de las instalaciones de
consumo de energia a partir de los datos que figuran en éstas.
Realizar los calculos oportunos para determinar el coste econémico
del consumo energético a partir de los datos obtenidos.

Sugerir posibles vias de reduccion de costes y justificarlas de forma
razonada

Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o
industriales partiendo de las necesidades y/o de los consumos de
los recursos utilizados.

Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del
consumo que un edificio esté certificado energéticamente
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

1. Productos tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion.

- Producto y ciclo de vida. Disefio industrial. Proceso ciclico de disefio y mejora de
productos. La evolucién de los productos: investigacion, desarrollo e innovacion (I+D+l).
Impacto de la tecnologia: social, econémico, cultural y medioambiental.

- Comercializacién y distribucion de productos. Comercio electrénico a través de internet.
Marketing e internet.

- Normalizacion. Norma. Clases de normas. Ventajas de la normalizacion.

- La calidad. Control y coste de la calidad. Normas en la fabricacion de productos. Sistemas
de aseguramiento de la calidad. Certificacién.

- Disenio, planificacion, desarrollo y comercializacién de un producto de uso generalizado y
andlisis de la distribucion del producto en diferentes mercados.

- Andlisis de las normas y el control de calidad y su aplicaciéon a un objeto de uso cotidiano,
identificando las ventajas que representa como garantia de defensa de los derechos del
consumidor.

2. Introduccion a la ciencia de los materiales

- Estado natural, obtencion y transformacién de los materiales: madera, metales férricos,
metales no férricos, polimeros, pétreos, ceramicos, fibras y textiles.

- Materiales compuestos: aglomerados, sinterizados y reforzados. Aleaciones metalicas. La
necesidad de materiales para la fabricacion de objetos y sistemas tecnolégicos.

- Propiedades fisicas, quimicas, mecéanicas, térmicas y eléctricas mas relevantes de los
materiales. Aplicaciones caracteristicas.

- Seleccion de materiales para una aplicacién determinada en funcién de sus caracteristicas
y propiedades, las condiciones de disefo y los esfuerzos a los que estard sometido.
Presentacién comercial.

- Impacto ambiental producido por la obtencion, transformacion y desecho de los materiales.
Desarrollo sostenible. Reciclaje y eliminacién de materiales.

- ldentificacion de los materiales empleados en los objetos y sistemas técnicos de uso
cotidiano. Identificacién y clasificacion en relacion con la producciéon y elaboraciéon de
materiales industriales en Aragén, a través de publicaciones o informaciones escritas,
visitas, internet, etc. Métodos de obtencién de nuevos materiales.

- Consideracion e interés por los procesos industriales de obtencion, transformacion vy
desecho de materiales que se elaboran y producen en Aragdn, manteniendo una actitud
critica ante el impacto ambiental como consecuencia de una inadecuada explotacién de
dichos materiales y recursos.

3. Maquinas y sistemas

- Maquinas y sistemas mecanicos. Elemento motriz. Transmision y transformacion de
movimientos lineales y rotatorios. Elementos de seleccién y bloqueo de movimientos.
Acumulacion y disipacién de energia mecanica. Soportes. Unién de elementos mecanicos.

- Circuitos eléctricos y electrénicos. Elementos de un circuito. Transformacién y acumulacién
de energia. Dispositivos de proteccion, regulacion y control. Receptores de consumo y
utilizacion. Circuitos de corriente continua y alterna.

- Representacién esquematizada de circuitos. Simbologia de circuitos eléctricos vy
electrénicos. Interpretacién de planos y esquemas de maquinas y circuitos sencillos.

- Seleccién de los mecanismos mas apropiados para una tarea concreta, en funcién de sus
caracteristicas técnicas, a través de la consulta de catdlogos y otras fuentes de
informacion.

- Andlisis de los elementos de un circuito genérico y su aplicacion a sistemas eléctricos y
mecénicos, comparando su funcionamiento y sus caracteristicas.
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Utilizacién adecuada y mantenimiento de los elementos disponibles, asi como de
herramientas y maquinas, respetando las normas de uso y seguridad para prevenir
accidentes.

Montaje y experimentacién de diferentes tipos de mecanismos y algunos circuitos eléctricos
caracteristicos, utilizando los medios y herramientas apropiadas.

Identificar cada uno de los elementos y su funcidon en un sistema técnico, una maquina
herramienta o un vehiculo.

Utilizacién de programas informaticos para disefiar y simular el funcionamiento de
mecanismos y circuitos eléctricos.

Investigar y calcular la cadena cinematica de una maquina herramienta o un vehiculo a
partir de sus caracteristicas técnicas.

Valoracién de la evolucién tecnoldgica en mecanismos, maquinas y componentes de los
circuitos eléctricos, para mejorar la calidad de vida de las personas y para prevenir
accidentes.

Procedimientos de fabricacion

Clasificacion de las técnicas de fabricacion: corte, arranque de material, moldeo,
conformacion en frio y en caliente, unién y tejido de materiales. Procedimientos de
fabricacion manuales y automaticos.

Maquinas y herramientas apropiadas para cada procedimiento. Criterios de uso y
mantenimiento de herramientas.

Impacto ambiental de los procedimientos de fabricacién: ruido, vertidos, alteraciones
térmicas, impacto paisajistico. Criterios y adopcién de medidas correctoras para la
reduccién del impacto ambiental.

Realizacion del estudio de impacto ambiental de un proceso de fabricacién sencillo en
relacion con alguna empresa colaboradora con el centro educativo, indicando, en caso de
ser necesario, las posibles medidas correctoras que se deben aplicar.

Deduccion de los procesos de produccion desarrollados en una fabrica a través del estudio
de los desechos y vertidos que produce.

Andlisis de la metodologia y los medios que se utilizan en un proceso de fabricacion
concreto, a la vista de la documentacion obtenida a través de catalogos, publicaciones,
internet o visitas a instalaciones industriales.

Desarrollo de un proyecto de fabricacion de una pieza sencilla, detallando las operaciones
necesarias mediante una hoja de proceso.

Conocimiento de las nuevas técnicas aplicadas a procesos de fabricacién tales como el
rayo laser y los sistemas de control numérico computerizado (CNC).

Normas de salud y seguridad en los centros de trabajo. Seguridad activa y pasiva.
Planificacién de la seguridad. Andlisis de las causas o factores humanos y técnicos que
intervienen en los accidentes y sus consecuencias.

Identificacién y clasificacién de riesgos relacionados con las condiciones de seguridad:
equipos, instalaciones, herramientas, espacios de trabajo, almacenamiento y transporte,
electricidad, incendios, residuos téxicos y peligrosos.

Identificacién y clasificacion de riesgos de trabajo relacionados con el medio ambiente:
agentes fisicos (ruidos, vibraciones, radiaciones, etc.), quimicos o bioldgicos. Identificacién
y clasificacion de otros riesgos: ergonomia, organizativos, disefio del puesto de trabajo, etc.
Adquisicion y fomento de habitos de uso de equipos de proteccién individual: cascos,
gorros, tapones y protectores auditivos, gafas, guantes, pantallas, zapatos, cinturones,
ropa, equipo de proteccidn contra caidas, etc.

Importancia del orden y la limpieza en el lugar de trabajo, asi como de la sefializacién de
seguridad: sefales de prohibicion, advertencia, obligacién, salvamento o socorro, luminosa,
acustica, verbal, gestual, etc.

Recursos energéticos

Conceptos de energia, trabajo, potencia. Manifestaciones de la energia. Transformaciones
energéticas. Unidades. Rendimiento
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Obtencion, transformacion y transporte de las principales fuentes primarias de energia: carbén,
petréleo, gas natural, nuclear, hidraulica, edlica, solar y biomasa. Redes de distribucién de
energia eléctrica y gas natural. Aplicaciones de la energia en la vida cotidiana.

- Consumo energético. Consumo directo e indirecto de la energia. Energia consumida en la
produccion de materiales, bienes y servicios. Técnicas y criterios de ahorro energético.
Eficiencia energética. Sistemas de cogeneracion en la industria. Uso racional de la energia
en los sectores residencial-comercial, de transporte y de la industria.

- Las energias renovables en Aragén: hidraulica, solar, edlica, biomasa. Sistemas técnicos
para el aprovechamiento. Transporte y evacuacion de la energia. Aplicaciones.

- Disefio y dimensionamiento de una instalacion sencilla para una vivienda utilizando
energias renovables.

- Andlisis del consumo energético del centro escolar o de la vivienda a través de las facturas
de consumos energéticos y propuestas de adopcién de habitos de participacién ciudadana
para el ahorro energético.

- Impacto ambiental derivado de los procesos de produccién de la energia y técnicas para
minimizarlo.

F. EVALUACION INICIAL

A los alumnos de este curso no se les ha realizado prueba inicial, ya que al ser un grupo muy

reducido no se ha considerado necesario.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

En este curso hay un grupo de alumnos muy homogéneo y en principio no hay que
hacer grandes adaptaciones mas alla de atender las necesidades propias de cada alumno.
Atencion a las dudas concretas de cada uno o presentacion de ejercicios y actividades variados
en tipologia y dificultad.

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

Para el desarrollo de esta asignatura esta previsto usar una metodologia mixta en la
gue se combinen las explicaciones de tipo magistral con la realizacién de ejercicios practicos
por parte de los alumnos (problemas). Ademas, en algunas Unidades Didacticas se realizaran
una o mas practicas relacionadas con la misma, dentro de las disponibilidades de nuestro taller
que son muy escasas. Esta escasez de recursos tratard de paliarse organizando visitas a
instalaciones industriales relacionadas con los contenidos que se estén estudiando en ese
momento; desde el Departamento de Tecnologia se considera que lo adecuado seria, al menos
una visita cada trimestre.

Por otra parte, los alumnos prepararan en grupo, trabajos que posteriormente

expondran a los compafieros.
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Los alumnos llevaran el libro de texto: ARTURO GOMEZ GILABERTE Y OTROS, F.
Tecnologia Industrial I. . ISBN 978-84-70-635632.

En la medida de lo posible se seguira el libro de texto, se les dara apuntes y se les

suministraran fotocopias cuando se considere conveniente.

Como recursos didacticos se usara bibliografia variada, folletos de propaganda, videos,
programas de simulacién por ordenador, consultas a través de Internet y material variado del
laboratorio de Fisica y Quimica y del taller de tecnologia. Se trataran de aprovechar aquellos

Temas de actualidad, que son noticia en relacion con el entorno de la tecnologia.

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

En este curso se van a tratar los bloques tematicos en el siguiente orden:
En el primer trimestre:

> Bloque 5: Recursos energéticos.

> Bloque 3: Maquinas y sistemas
En el segundo trimestre:

> Bloque 3: Maquinas y sistemas (Continuacion)

> Bloque 2: introduccién a la ciencia de los materiales

En el tercer trimestre:
> Bloque 4: Procedimientos de fabricacion

> Bloque 1: Productos tecnoldgicos: disefo, produccidén y comercializacién.

. PLAN DE COMPETENCIA LIGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprensién y la
expresion de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linglistico de Centro y la

consecucion de sus objetivos, se trabajara de la siguiente manera:

A lo largo del curso se estimulara en el alumnado el interés y el habito de la lectura.
Concretamente se les pedira diferentes busquedas de informacién, extraccién de la mismay
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presentacion en diferentes formatos pudiendo en algunos casos hacer presentaciones en

publico.

En el trabajo diario se hace especial hincapié y se observe especialmente el

seguimiento de las reglas ortograficas y una correcta expresion escrita y oral.

Respecto a la comprension lectora se hacen esfuerzos encaminados a hacer una
lectura comprensiva de textos mixtos: texto, imagenes, graficas, representaciones con
simbologia técnica. Nos interesa que los alumnos aprendan a, no solo obtener informaciones
de los textos, sino también a que sean capaces de relacionar conceptos y sacar sus propias

conclusiones.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes
requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

+ indice

« Paginacién.

» Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con
ordenador se usara un interlineado de 1,5)

» Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos
que los subtitulos o subapartados)

e Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de

uniformidad aunque el trabajo este hecho por varias personas.

En la evaluacidn de los trabajos un 25% de la nota, se destinara a este formato, un
10% a la correcta expresién o incluso se podrd aumentar la nota otro 10% cuando se
observe un especial cuidado de la expresidn escrita. El resto de la nota se destina a la

adecuacion del contenido.
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J. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Para mantener la actitud positiva y de trabajo en el alumno se realizaran actividades
individuales, que le sirvan de reflexion y estudio y actividades en equipo de trabajo y de grupo
de aula que serviran para realzar la educacion civica y constitucional.

Actividades en equipo de trabajo; tendran que llegar a acuerdos en torno a la distribucién de
tareas, lectura y seleccion de documentacion, su aplicacion y ejecucion del proyecto o la
elaboracién de materiales.

Actividades de grupo de aula: coloquio y debate, en ponencias, sugerencias, y asi contribuir a

crear clima de trabajo y aprendizaje.

La materia de Tecnologia tiene una estrecha relacion con algunos de los contenidos
gue nuestra sociedad demanda, tales como la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la

informacioén y la comunicacion, o el emprendimiento.

Durante este curso los alumnos valoraran la importancia del uso de las nuevas tecnologias en
el desarrollo tecnolégico y en el mundo empresarial. De la misma manera utilizaran de forma
habitual el ordenador para buscar la informacion que se les indique y que después deberan
presentar a sus companeros de forma oral o bien presentaran un trabajo cambiando el formato
de dicha informacién, de esta forma se les obliga a procesarla y a utilizar diferentes programas

informaticos de los que han estudiado en la ESO.

Ademas usaran en temas especificos diferentes programas de disefio y simulacién

(QCAD, focus, cocodrile, fluisdim, etc).

En el instituto se puede disponer de un aula de informatica una hora semanal, y

ademas podemos usar ordenadores portatiles y un cafén.

Dado su carécter polivalente y de apertura al medio, puede y debe favorecer la
resolucién de problemas practicos, el acercamiento entre los jovenes sin diferenciacién de
sexo, la busqueda de soluciones limpias que no perjudiquen al medio ambiente y el desarrollo

de actitudes y valores de solidaridad.

Entre los mencionados contenidos que se abordan a través de la Tecnologia, cabe citar,
ademas:

v Trabajar la importancia de adoptar actitudes de ahorro energético en los procesos

tecnologicos.

v Estimar los costes econdémicos y sociales de los procesos productivos.
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v Analizar las consecuencias derivadas del desarrollo tecnolégico en la organizacién social y
familiar.

v Analizar las condiciones en que un objeto, mecanismo o sistema técnico desemperia su
funcién para comprender la mejor forma de usarlo.

v Conocer o aplicar la reglamentacion oficial y las normas de mantenimiento, seguridad e
higiene en la manipulacion de objetos y sistemas técnicos.
Valorar el coste de un objeto técnico en relacién con la funcién que va a realizar.
Conocer la existencia de los derechos del consumidor.
Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de materiales y
herramientas.
Reconocer los riesgos implicitos en el uso de maquinas y materiales técnicos.
Lograr un ambiente de trabajo ordenado, sano y agradable que ayuden a generar actitudes
y comportamientos que favorezcan la educacion del alumno.

v Valorar el impacto ambiental y social producido por la explotacion, transformacion y
desecho de objetos y materiales.

v Proponer soluciones alternativas que minimicen o atenuen el impacto medioambiental del
desarrollo tecnolégico.

v Trabajar de forma cooperativa en el grupo, apoyando a los compafneros que mas lo
necesitan.

v Aceptar las ideas, aportaciones y soluciones de los demas con espiritu tolerante y de
cooperacion.

v Adoptar una actitud critica y constructiva hacia las aportaciones y los riesgos de la
actividad tecnolégica en el entorno personal y social.

- Razonar y sacar conclusiones acerca de las implicaciones y consecuencias del
desarrollo tecnolégico, tanto en el terreno bélico, como en su aplicacion civil.

K. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

En el momento de redaccién de esta programacién didactica no existe confirmacién de las
distintas opciones planteadas. Se prevé una visita con el alumnado a un centro industrial de
produccion y otro de investigacién, previsiblemente, en compafia de los alumnos de 4° ESO
y 2° Bach.
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L. MECANISMOS DE REVISION DE LA
PROGRAMACION

En las reuniones de departamento se ird haciendo un seguimiento de la programacién,
iremos coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta
programacion a los diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodoldgicas o de

temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una
de las evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades

efectivamente realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexiéon acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexién se propondran

cambios si se considera necesario, para su aplicacién en el préximo curso.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

A OBJETIVOS

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos en otras

materias para la comprension, calculo y analisis de maquinas y sistemas tecnoldgicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, la evolucion de
sus distintas transformaciones y aplicaciones, valorar su impacto medioambiental y

adoptar actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética.

3. Comprender y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos

concretos,

identificar y describir las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren
en cada caso. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creaciéon de

nuevos productos y sistemas.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad tecnoldgica para
explicar su funcionamiento, utilizaciéon y forma de control y evaluar su calidad e

idoneidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de
la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y

argumentando sus ideas y opiniones.

6. Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnolégicos concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario,

simbolos y formas de expresion propias del lenguaje tecnolégico.
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7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacién
apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos
técnicos para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la
importancia de la identificacién de los riesgos para la seguridad y la salud en el

trabajo.

8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacion obtenida de fuentes
diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de
comunicacion y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, tratarla de
acuerdo con el fin perseguido y comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de

manera organizada e inteligible.

9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacion
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas, busqueda de soluciones
y toma de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar
como miembro de un equipo en la resolucién de problemas tecnoldgicos, asumiendo
responsabilidades individuales en la ejecucion de las tareas encomendadas con

actitud de cooperacion, tolerancia y solidaridad

B. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacidn se detallan los criterios de evaluacidon que propone la ley, un poco
desglosados, posteriormente se especifican mas los criterios minimos relacionandolos con los
contenidos dados en cada una de las unidades.

1.1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacién concreta
teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos
relacionados con su estructura interna asi como la posibilidad de utilizar
materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo informacién por
medio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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Describir la relacion entre propiedades y estructura interna de los materiales técnicos de uso
habitual.

Seleccionar materiales para una aplicacion préctica determinada, considerando, junto a sus

propiedades intrinsecas, factores técnicos, econdmicos y medioambientales.

Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta
su estructura interna y sus factores técnicos, realizando ensayos, calculos e

interpretando los resultados obtenidos.

Obtiene informacién sobre proporciones y composicion de diferentes tipos de aleaciones
a partir de gréficas.

2.1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a
partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios

informaticos

Relaciona diferentes magnitudes importantes en el disefio y funcionamiento de una
maquina partiendo de las magnitudes fisica basicas: energia, potencia, momento,
rendimiento, velocidad, etc.

2.2. Describir las partes de motores térmicos, eléctricos y maquinas frigorificas y
analizar sus principios de funcionamiento.

Calcula rendimientos y parametros caracteristicos de maquinas térmicas, frigorificas y

eléctricas teniendo en cuenta las energias implicadas en su funcionamiento.

Describe los diferentes ciclos termodinamicos relacionandolos con el funcionamiento

de las diferentes maquinas térmicas teéricas.

2.3. Exponer en publico la composicion de una maquina identificando los
elementos fundamentales y explicando la relacion entre las partes que los
componen.

Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina o sistema
tecnologico, interpretando planos/esquemas de los mismos.

2.4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de

una maquina, circuito o sistema tecnoldgico concreto.

Disefa y analiza mediante bloques genéricos sistemas de control de maquinas para
aplicaciones concretas, describiendo la funcién de cada bloque y el funcionamiento en
conjunto de la maquina, justificando la tecnologia empleada, valorando su impacto
medioambiental y aplicando las normas de prevencion de riesgos.
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Identificar las partes de maquinas térmicas y eléctricas y describir sus principios de

funcionamiento.

Analizar la composiciéon de una maquina o sistema automatico de uso comun e identificar los
elementos de mando, control y potencia.

3.1. Analizar y exponer la composicion de un sistema automatico, identificando
los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacién entre las
partes que los componen.

3.1.1. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema automatico

de control interpretando esquemas de los mismos.

3.1.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo

ejemplos razonados de los mismos.
Hace los calculos necesarios para determinar las condiciones de estabilidad.

3.2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores
reales o virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefales de

entrada/salida en cada bloque del mismo.

3.2.1. Visualiza y analiza sefales en circuitos automaticos mediante equipos reales o

simulados, verificando la forma de las mismas.

4.1. Explica el funcionamiento y representa el diagrama de fases de circuitos
neumaticos y oleohidraulicos a partir de planos o esquemas de aplicaciones
caracteristicas.

4.1.1. Monta fisicamente circuitos simples (neumaticos y oleohidraulicos) interpretando

esquemas y realizando graficos de las senales en los puntos mas significativos.

4.2. Analizar el funcionamiento de sistemas neumaticos y oleohidraulicos,
interpretando y valorando los resultados obtenidos y describiendo al mismo
tiempo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

4.2.1. Analiza y describe las caracteristicas y funcionamiento de los circuitos
neumaticos y oleohidraulicos calculando los parametros basicos de funcionamiento.

4.3. Disenar mediante elementos neumaticos y oleohidraulicos circuitos

sencillos de aplicacion con ayuda de programas de diseno asistido.

4.3.1. Disena circuitos neumaticos y oleohidraulicos apoyandose si es posible en
programas de simulacion, a partir de especificaciones concretas, aplicando las
técnicas de diseno apropiadas y proponiendo el posible esquema del circuito.
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5.1. Disenar mediante puertas ldgicas, sencillos automatismos de control
aplicando procedimientos de simplificacion de circuitos l6gicos.

5.1.1. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales que resuelven problemas
técnicos concretos, identificando las condiciones de entrada y su relacion con las
salidas solicitadas.

5.1.2. Disena circuitos légicos combinacionales con puertas légicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y
proponiendo el posible esquema del circuito.

5.1.3. Disena circuitos légicos combinacionales con bloques o circuitos integrados
digitales (chips) partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible
esquema del circuito.

5.2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales,
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

5.2.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus
tablas de verdad asociadas.

5.3. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales indicando la
relacion de los elementos entre si y visualizando graficamente mediante el

equipo mas apropiado o programas de simulacion.

5.3.1. Dibuja sefales o cronogramas de circuitos secuenciales tipicos (contadores),
partiendo de los esquemas de los mismos y de las caracteristicas de los elementos
qgue los componen, mediante el analisis de su funcionamiento o utilizando el software

de simulacién adecuado

5.4. Disenar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de
los elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo.

5.4.1. Disena circuitos légicos secuenciales sencillos con biestables a partir de
especificaciones concretas, representando su circuito eléctrico y comprobando su ciclo

de funcionamiento.

5.5. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso
domeéstico buscando la informacién en internet y describiendo las principales

prestaciones de los mismos.

5.5.1. Identifica los principales elementos (partes) que componen un microprocesador

0 un microcontrolador tipo y lo compara con algun microprocesador comercial.
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C. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para la evaluacion se usardn como instrumentos fundamentales dos
examenes en cada evaluacién, procurando hacer a lo largo del curso algun examen
con apuntes. Ademas se tomaran notas de clase que den idea del trabajo diario de los
alumnos o de practicas y trabajos especificos que se pidan.

La evaluacion sera continua, de manera que los examenes no seran
eliminatorios de materia, en cada examen se incluira un pequefio porcentaje de

materia de examenes anteriores.

Para la nota de cada evaluacién se hara la media de los dos exdmenes, y el

resultado podra ser modificado, como maximo, en un punto por las notas de clase.

Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar a lo largo del curso,
considerando que dos retrasos hacen una falta, no puntuardn en el punto
mencionado anteriormente, no haciéndose en ningun caso redondeos de nota al

alza.

Por otra parte se va a hacer especial hincapié en la ortografia, de manera que
por cada falta de ortografia en un examen el alumno deberd, en dos dias, entregar
cinco frases en las que se incluya la palabra, anteriormente mal escrita, con su
ortografia correcta. Caso de que no se presenten las citadas frases en el plazo
previsto se procedera a bajar la nota del examen en 0,4 puntos por falta cometida.

Para la nota final de curso se hara la media ponderada de las diferentes
evaluaciones de manera que, aproximadamente, se valore por igual toda la materia

dada. Esto se puede conseguir calculando la nota de la siguiente manera:
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NOTA FINAL = 0,25 x NOTA 12 EV. + 0,35 x NOTA2¢ EV. + 0,40x NOTA 32 EV.

No se haran examenes especificos de recuperacién, los alumnos iran

recuperando a lo largo del curso, teniendo en cuenta que no se elimina materia.

No obstante, al final de curso se planteara a los alumnos la realizaciéon de un
examen final, de caracter voluntario, para subir nota. Apréciese que en este examen
la distribucién de materia seria distinta que en el 2° examen de la tercera
evaluacién, pues en aquel tendria mas peso la materia estudiada en el ultimo mes.
En este examen final se repartiran de forma uniforme los contenidos dados a lo largo

de las tres evaluaciones.

D. CONTENIDOS MINIMOS

Contenidos v criterios de evaluacion minimos exigibles.

Se van a estructurar los contenidos de acuerdo a los bloques tematicos que se
mencionan en la LOE organizados en diferentes unidades didacticas. En cada unidad didactica
se especifican los contenidos y los criterios de evaluacion minimos exigibles.

BLOQUE 1. Materiales

Unidad 1. Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos de medida

» Estructura cristalina y redes cristalinas de los metales. Alotropia.

« Propiedades mecanicas de los materiales.

+ Ensayos mecanicos de traccidon, compresion, dureza, resiliencia y fatiga.
+ Ensayos mecanicos: deformaciones elasticas y plasticas.

* Relacién entre tensién y deformaciéon. Concepto de tensién y deformacién

unitaria.
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Unidad 2Aleaciones. Diagramas de equilibrio

= Soluciones soélidas: aleaciones.

= Formacion y naturaleza de las aleaciones
= Concepto de soluto y solvente

= Concentracién de las aleaciones

« Sistemas materiales. Transformaciones en los sistemas.

¢ Diagramas de equilibrio de fases. Aleaciones binarias

Diagramas binarios
Sistemaética de las aleaciones

Transformaciones en estado sélido

Unidad 3. Ciclo de utilizaciéon de los materiales

*  Productos siderurgicos (Materiales en general)
= Hierro

= Diagrama Fe-C

= Aleaciones comerciales

= Clasificacion de materiales

Unidad 4. Tratamientos térmicos y superficiales. El fenémeno de la corrosion.

Tratamientos térmicos: temple y recocido

Tratamientos térmicos de los aceros.

« Corrosién y oxidacion. Medidas de proteccién.

« Tipos de corrosion.

BLOQUE 2. Principios de maquinas

Unidad 5. Principios generales de maquinas
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Trabajo, energia util.
Potencia de una maquina.

Momento de una fuerza. Par motor en el eje.
Pérdidas de energia en maquinas. Concepto de rendimiento.
Calor y temperatura.

Primer principio de la termodinédmica.

Unidad 6. Motores térmicos. Circuitos frigorificos

Ciclo de Carnot

Motores térmicos. Tipos de motores térmicos alternativos.
Fuerza contraelectromotriz

Velocidad. Control arranque y velocidad.

Aplicaciones de los motores térmicos.

Circuito frigorifico. Elementos.

Bomba de calor. Elementos fundamentales: evaporador, condensador,

compresor, elemento de expansion.

Aplicaciones de los circuitos frigorificos y de la bomba de calor.

Unidad 7 Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.

Principios de funcionamiento de las maquinas eléctricas rotativas.
Magnitudes fundamentales de los motores de corriente continua.

Tipos y caracteristicas de motores de corriente continua.
Balance de potencias de los motores de corriente continua.

Arranque, inversién de giro, frenado y regulacion de la velocidad en los motores

eléctricos.

97



BLOQUE 4. Sistemas neumaticos y oleohidraulicos.

Unidad 8. Automatizacion neumatica.

» Magnitudes basicas y leyes de los gases.
= Estudio de las técnicas de produccion, conduccion y filtrado de fluidos.
+ Estudio de los elementos de accionamiento, regulacién y control. Simbologia.

= Regulacion de velocidad y presion.
« Circuitos caracteristicos. Aplicaciones.

Unidad 9 Automatismos oleohidraulicos

» Densidad, viscosidad (concepto y grados Engler), indice de viscosidad,
principio de Pascal, potencia hidraulica, pérdida de carga (concepto).

» Simbologia

+ Magnitudes y propiedades fisicas de los fluidos de trabajo.

« Vélvulas y elementos de accionamiento y regulacion.
* Elementos impulsores del fluido.
+ Otros elementos de los circuitos oleohidraulicos.

» Circuitos basicos.

BLOQUE 3. Sistemas automaticos

Unidad 10. Sistemas automaticos

» Sistema automatico de control Concepto de sistema, entrada, procesos, salida.
« Sistema de control en lazo abierto.

« Sistema de control en lazo cerrado. Concepto de realimentacion.

* Representacion de los sistemas de control. Elementos principales.
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= Funcion de transferencia de un sistema. Reglas de simplificacion.
» Estabilidad de los sistemas de control.

* Tipos de control.

Unidad 11. Componentes de un sistema de control

» Detectores de posicidn, presion, temperatura, etc.

* Principios de funcionamiento de los detectores.

» Actuadores.

BLOQUE 5. Control y programacion de sistemas automaticos.

Unidad 12Circuito combinacionales. Algebra de Boole.

= (Cddigos binario, BCD, hexadecimal.
=  Control analégico de sistemas. Introduccién a los sistemas digitales.

®  Puertas logicas: OR, NOR, AND, NAND, NOT, OR exclusiva y NOR exclusiva.

«  Funciones légicas. Algebra de Boole. Postulados, propiedades y teoremas.
» Funciones basicas booleanas.

* Tabla de verdad.

» Ecuacién candnica.

« Simplificacion de funciones.

» Realizacion de circuitos con puertas légicas.

= Simplificacion gréfica por Karnaught.

Unidad 13 Circuitos secuenciales. Introduccion al control cableado.

= Biestables
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* Registros de desplazamiento.
* Pulsadores e interruptores.
* Relés o contactores.

+ Temporizadores a la conexién y desconexion.

Unidad 14. El ordenador y el microprocesador

= Control programado. Programacion rigida y flexible. Introduccién al microprocesador y al
autémata programable. Aplicacién al control programado de un mecanismo.

» El microprocesador.

. Arquitectura interna e instrucciones bésicas del microprocesador.
. El automata programable. Estructura e instrucciones basicas.
. Ejemplos de aplicacion

E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

1. MATERIALES

Estructuras y redes cristalinas de los metales. Propiedades mecanicas.
Procedimientos de ensayo y medida de las propiedades de los materiales.

Aleaciones. Diagramas de equilibrio de fases.

Tratamientos de los metales.

Oxidacion y corrosion. Métodos de proteccion.

- Estructura interna y propiedades de los materiales. Técnicas de modificacién de las
propiedades. Aleaciones. Diagramas de equilibrio.

- Procedimientos de ensayo y medida de materiales. Ensayos de composicion. Analisis
térmicos. Ensayos de propiedades mecanicas: traccion, compresion, resiliencia, dureza y

fatiga. Ensayos tecnologicos.

- Tratamientos térmicos de los aceros. Normalizado y recocido. Temple. Revenido.

Tratamientos termoquimicos.
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Oxidacién y corrosién. Efectos y causas. Medidas de proteccion.

Recopilacién de informacion sobre las caracteristicas de distintos materiales a través de

catalogos, publicaciones, Internet o visitas a instalaciones industriales y de produccion.

Resolucién de ejercicios de aleaciones de distinta solubilidad, utilizando los diagramas de

equilibrio, sacando conclusiones de los procesos e indicando sus aplicaciones.

Manipulacién de diversos materiales y deduccion de sus propiedades. Resolucion de
gjercicios teoricos y practicos.

. Principios de maquinas

Conceptos fundamentales mecanicos y eléctricos: energia, potencia, par motor y
rendimiento.

Principios de termodinamica. Transformaciones y ciclos termodinamicos.

Motores térmicos.

Circuito frigorifico y bomba de calor.

Motores de corriente continua. Motores asincronos de induccion.

Interpretacion de esquemas e instalaciones de motores térmicos y eléctricos y
utilizaciéon de los mismos.

Prevencion de riesgos potenciales derivados del uso y manejo de las maquinas térmicas

y eléctricas.

Conceptos fundamentales. Energia Gtil. Potencia de una maquina. Par motor. Pérdidas.

Rendimiento.
Principios de termodinamica. Transformaciones y ciclos termodinamicos.
Motores térmicos. Clasificacién. Motores alternativos y rotativos. Aplicaciones.

Circuito frigorifico y bomba de calor. Principios de funcionamiento. Elementos.
Aplicaciones.

Motores de corriente continua. Motor elemental. Reaccién de inducido. Fuerza

contraelectromotriz. Tipos de motores. Caracteristicas y aplicaciones.

Interpretacién de esquemas e instalaciones de motores térmicos y eléctricos y utilizacion

de los mismos.

Busqueda de informacion sobre las caracteristicas técnicas de motores térmicos vy
eléctricos a través de catalogos e Internet.

Resolucién de ejercicios y problemas en los que se manejen y apliquen los conceptos

sobre maquinas térmicas y eléctricas.
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- Prevencion de riesgos potenciales derivados del uso y manejo de las maquinas térmicas y

eléctricas.

- Influencia de las maquinas térmicas y eléctricas en el impacto medioambiental y en el

desarrollo industrial y social, adoptando medidas de ahorro y eficiencia energética.

3. Regulacion y control de sistemas automaticos.

Introduccidn a los sistemas automaticos. Definicidon y conceptos fundamentales.
Estructura de un sistema automatico: entrada, proceso, salida.

Sistemas de control en lazo abierto y cerrado: concepto de realimentacion.
Representacion.

Funcion de transferencia de un sistema: reglas de simplificacion.
Estabilidad.

Componentes de un sistema de control y su representacion: sensores,
comparadores o detectores de error, reguladores y actuadores.

Control y regulacion: proporcional, integral y derivativo.
Tipos de senales: analdgicas, digitales, conversores A/D y D/A.
Tipos de sensores: posicion, velocidad, desplazamiento, presion, temperatura, luz, etc.

- Introduccién a los sistemas automaticos. Definicion y conceptos. Estado actual de la

técnica y su evolucién. Clasificacion de los sistemas automaticos.

- Estructura de un sistema automatico: entrada, proceso, salida. Sistemas de control en lazo
abierto y cerrado: concepto de realimentacién. Representacion. Funcion de transferencia

de un sistema: reglas de simplificaciéon. Estabilidad.

- Tipos de control. Tipos de sefales: analdgicas, digitales, conversores A/D y D/A. Tipos de

control: analodgico, logico, hibrido, con ordenador.

- Componentes de un sistema de control. Transductores y captadores: posicidn, velocidad,

presién, temperatura. Comparadores. Actuadores.
- Describir, interpretar y esquematizar sistemas y circuitos de control.

- Resolucién explicada y razonada de cuestiones, ejercicios teéricos y practicos de sistemas
de control, utilizando conceptos y recursos matematicos para la simplificacién, calculo de la

funcién de transferencia y criterios de estabilidad.

4. Sistemas neumaticos y oleohidraulicos

Elementos de un circuito neumatico e hidraulico.
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Calculo de consumo de aire y fuerzas de avance y retroceso.

Regulacion de velocidad y presion.

Sistemas electroneumaticos.

Introduccion a los sistemas oleohidraulicos.

Simbologia neumatica e hidraulica.

Aplicaciones fundamentales. Interpretacion y realizacion de esquemas de
montaje, identificando los distintos elementos nheumaticos o hidraulicos y
describiendo la funcién que realiza cada uno.

Disefio, representacion y simulacion de circuitos neumaticos e hidraulicos
utilizando programas informaticos.

Normas y protocolos de seguridad. Impacto medioambiental.

Conceptos bésicos sobre fluidos. Técnicas de produccion, conduccién y depuracion de

fluidos. Bombas y compresores de aire. Caudal, pérdida de carga.

Elementos de accionamiento, regulacion y control: actuadores neuméticos, valvulas de

control, distribuidores. Regulacién de velocidad y presion. Simbologia neumética.

Sistemas electroneumaticos. Representacion, interpretacion de esquemas y circuitos
caracteristicos de aplicacion.

Introduccién a los sistemas oleohidraulicos. Simbologia hidraulica. Aplicaciones.

Interpretacion y realizacion de esquemas de montaje, identificando los distintos elementos
neumaticos o hidraulicos y describiendo la funciéon que realiza cada uno.

Representacion y simulacion de circuitos neuméticos e hidraulicos utilizando programas
informaticos.

Disefio de circuitos neumaticos o hidraulicos caracteristicos, teniendo en cuenta las normas

y protocolos de seguridad.

Resolucién de cuestiones y ejercicios de circuitos neumaticos o hidraulicos, identificando la

eleccion y funcionamiento de sus elementos en circuitos sencillos.

Impacto que sobre el medio ambiente producen los residuos que se generan en los

procesos oleohidraulicos y los tratamientos para reducir sus consecuencias.

Sistemas digitales

Sistemas de numeracion y codigos binarios.

Circuitos integrados digitales. Tecnologias de fabricacion.
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Algebra de Boole.

Funciones légicas y aritméticas. Procedimientos de simplificacion de funciones
Iégicas. Puertas logicas. Implementacion de funciones ldgicas. Otros circuitos
digitales comerciales: codificadores,

decodificadores, multiplexores, etc.

Circuitos secuenciales: elementos y diagramas de tiempos. Diseiio de circuitos
secuenciales.

El ordenador como dispositivo de control programado. Microprocesadores y
microcontroladores.

Otros dispositivos programables como Arduino®, Rapsberry pi® o autématas
programables. Aplicaciones industriales

- Control analégico de sistemas. Introduccion a los sistemas digitales.

- Puertas logicas: OR, NOR, AND, NAND, NOT, OR exclusiva y NOR exclusiva.

- Algebra de Boole. Procedimientos de simplificacién de circuitos I6gicos. Aplicacién al

control del funcionamiento de un dispositivo.

- Circuitos secuenciales. Elementos. Diagrama de fases. Aplicacion al control de un

dispositivo de secuencia fija.

- Control programado. Programacion rigida y flexible. Introducciéon al microprocesador y al

autémata programable. Aplicacién al control programado de un mecanismo.

- El ordenador como dispositivo de control. Ejemplo de simulacién por ordenador. Manejo de

programas sencillos de control programado. Robotica: conceptos y aplicaciones.

- Resolucién de ejercicios sobre representacion de funciones légicas, simplificacion y

esquemas a través de las distintas tecnologias.

- Manejo de bibliografia, catalogos y distintas informaciones de algunos elementos

caracteristicos.

- Disefio, montaje y simulacién de circuitos combinacionales y secuenciales sencillos,

utilizando entrenadores y software apropiado.

- Ventajas e inconvenientes de una solucion con légica cableada frente a otra programada,

recogiendo aspectos econémicos, versatilidad, etc.
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F. EVALUACION INICIAL

A los alumnos de este curso no se les ha pasado una evaluacién inicial. Es un
grupo de alumnos que cursaron la materia el curso anterior con el mismo profesor y

conoce la situacion de partida de cada alumno y del grupo.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

En este curso hay un grupo de alumnos muy homogéneo y en principio no hay
que hacer grandes adaptaciones mas alla de atender las necesidades propias de cada
alumno. Atenciodn a las dudas concretas de cada uno o presentacion de ejercicios y
actividades variados en tipologia y dificultad.

Se van a dar unos cuadernillos con ejercicios de repaso y profundizacion para
trabajo individual que los alumnos iran haciendo poco a poco y la profesora corregira
a cada alumno.

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

Para el desarrollo de esta asignatura esta previsto usar una metodologia mixta en la
que se combinen las explicaciones de tipo magistral con la realizacion de ejercicios
practicos por parte de los alumnos (problemas). Ademas, en algunas Unidades
Didacticas se realizaran una o mas practicas relacionadas con la misma, dentro de las
disponibilidades de nuestro taller que son muy escasas. Esta escasez de recursos
tratara de paliarse organizando visitas a instalaciones industriales relacionadas con los
contenidos que se estén estudiando en ese momento; desde el Departamento de
Tecnologia se considera que lo adecuado seria, al menos una visita cada trimestre.

Por otra parte, los alumnos prepararan en grupo, trabajos que posteriormente

expondran a los comparneros.

Los alumnos llevaran el libro de texto: ARTURO GOMEZ GILABERTE Y
OTROS. Tecnologia Industrial Il. Editorial Donostiarra Il. ISBN 978 84 70 63 58 23
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En la medida de lo posible se seguira el libro de texto, , ademas del libro de
texto, y para completar algunos aspectos, se les dara apuntes y se les suministraran

fotocopias cuando se considere conveniente.

Como recursos didacticos se usara bibliografia variada, folletos de propaganda,
videos, programas de simulacién por ordenador, consultas a través de Internet y
material variado del laboratorio de Fisica y Quimica y del taller de tecnologia.
Ademas, pueden considerarse como recursos didacticos las visitas que se realicen y
que se detallan en el apartado de Actividades Extraescolares. Se trataran de
aprovechar aquellos Temas de actualidad, que son noticia en relaciéon con el entorno
de la tecnologia

- Organizacion y secuenciaciodn de los contenidos

En este curso se van a tratar los bloques teméticos en el siguiente orden:

En el primer trimestre:

» Materiales

» Principios de maquinas
En el segundo trimestre:

> Sistemas automaticos

> Sistemas digitales
En el tercer trimestre:

» Sistemas neumaticos y oleohidraulicos

I.PLAN DE COMPETENCIA LINGUISTICA

A lo largo del curso se estimulara en el alumnado el interés y el habito de la
lectura.
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Concretamente se les pedira diferentes busquedas de informacion, extraccion de la
misma y presentacion en diferentes formatos pudiendo en algunos casos hacer
presentaciones en publico.

En el trabajo diario se hace especial hincapié y se observe especialmente el
seguimiento de las reglas ortograficas y una correcta expresién escrita y oral.

Respecto a la comprension lectora se hacen esfuerzos encaminados a hacer
una lectura comprensiva de textos mixtos: texto, imagenes, graficas, representaciones
con simbologia técnica. Se insiste especialmente en la necesidad de encontrar las
ideas principales del texto y su conexion, se anima a los alumnos a que usen la

técnica del subrayado estructural.

Nos interesa que los alumnos aprendan a, no solo obtener informaciones de los
textos, sino también a que sean capaces de relacionar conceptos y sacar sus propias

conclusiones.

J. ELEMENTOS TRANSVERSALES

A lo largo del curso se estimulara en el alumnado el interés y el habito de la
lectura. Concretamente se les pedira diferentes busquedas de informacion, extraccion
de la misma y presentacién en diferentes formatos pudiendo en algunos casos hacer
presentaciones en publico.

Por otra parte se pedira un nivel de expresion adecuado tanto en el lenguaje de
comunicacion habitual como tratdndose de formas de expresion y conceptos de tipo

técnico. En los ejercicios y examenes se potenciara el uso de una ortografia correcta.

Para mantener la actitud positiva y de trabajo en el alumno se realizaran actividades
individuales, que le sirvan de reflexién y estudio y actividades en equipo de trabajo y
de grupo de aula que serviran para realzar la educacion civica y constitucional.
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Actividades en equipo de trabajo; tendran que llegar a acuerdos en torno a la
distribucion de tareas, lectura y seleccion de documentacion, su aplicacion y ejecucion

del proyecto o la elaboracién de materiales.

Actividades de grupo de aula: coloquio y debate, en ponencias, sugerencias, y asi
contribuir a crear clima de trabajo y aprendizaje.

La materia de Tecnologia tiene una estrecha relacion con algunos de los contenidos
gue nuestra sociedad demanda, tales como la comunicacién audiovisual, las

Tecnologias de la informacién y la comunicacién, o el emprendimiento.

Durante este curso los alumnos valoraran la importancia del uso de las nuevas

tecnologias en el desarrollo tecnolégico y en el mundo empresarial.

Dado su caracter polivalente y de apertura al medio, puede y debe favorecer la
resolucién de problemas practicos, el acercamiento entre los jovenes sin diferenciacion
de sexo, la busqueda de soluciones limpias que no perjudiquen al medio ambiente y el
desarrollo de actitudes y valores de solidaridad.

Entre los mencionados contenidos que se abordan a través de la Tecnologia, cabe citar,
ademas:

v' Trabajar la importancia de adoptar actitudes de ahorro energético en los procesos
tecnolégicos.

v Estimar los costes econémicos y sociales de los procesos productivos.

v'Analizar las consecuencias derivadas del desarrollo tecnoldgico en la organizacién social y
familiar.

v" Analizar las condiciones en que un objeto, mecanismo o sistema técnico desempeiia su
funcién para comprender la mejor forma de usarlo.

v" Conocer o aplicar la reglamentacion oficial y las normas de mantenimiento, seguridad e
higiene en la manipulacion de objetos y sistemas técnicos.

v Valorar el coste de un objeto técnico en relacién con la funcién que va a realizar.

v' Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de materiales y
herramientas.

v" Reconocer los riesgos implicitos en el uso de maquinas y materiales técnicos.

v' Lograr un ambiente de trabajo ordenado, sano y agradable que ayuden a generar actitudes
y comportamientos que favorezcan la educacion del alumno.

v' Trabajar de forma cooperativa en el grupo, apoyando a los compafieros que mas lo
necesitan.

v'Aceptar las ideas, aportaciones y soluciones de los demas con espiritu tolerante y de

cooperacion.
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v Adoptar una actitud critica y constructiva hacia las aportaciones y los riesgos de la

actividad tecnoldgica en el entorno personal y social.

K. ACTIVIDADES COMPLEMETARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Esta previsto llevar a nuestros alumnos junto con los de tecnologia industrial de bachillerato a
visitar el ITA en Zaragoza; queda por concretar la visita a una instalacién o fabrica industrial que se

realizaria en la misma jornada (SAICA...)

L. REVISION DE LA PROGRAMACION

En las reuniones de departamento se ir4d haciendo un seguimiento de la
programacion, iremos coordinando las actividades para los diferentes grupos y
adaptaremos esta programacién a los diferentes grupos, en principio seran

adaptaciones metodoldgicas o de temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para
cada una de las evaluaciones que van a depender de la evolucién de la materia y de

las actividades efectivamente realizadas.

Al final de cada unidad did4ctica se hard una reflexion acerca de la misma
(actividades realizadas, motivacién del alumnado, resultados, etc), a partir de esta
reflexion se propondran cambios si se considera necesario, para su aplicacion en el

préximo curso.
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